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국 문 요 약

2002년부터 시행될 고등학교 제 7차 교육과정에서는 일본어 교육목표가 의사소통

기능을 기르는 것이라고 명시하고, 이러한 교육목표를 달성하기 위해 의사소통 언

어교수법(Communicative approach)의 지도원리를 제시하고 있다. 일본어의 유창성

을 추구하고, 학습자 중심의 학습 및 자율학습을 교수-학습 방법으로 강조하고 있

다. 특히 멀티미디어 시설을 이용한 새로운 교수법과 인터넷의 활용을 권장함으로

써 정보화시대에 맞는 일본어 교육을 추구하고 있다.

연구자는 이와 같은 추세에 맞추어 의사소통기능 향상에 중점을 둔 교수법의 이론

적 가설과 실제 일본어 교실에의 적용에 관해 논의를 전개하였다. 그리하여 학습자

들이 쉽고 재미있게 접근할 수 있고, 학습자들을 능동적으로 학습활동에 참여시키

는 교수방안으로서 의사소통 언어교수법의 과업활동과 게임을 실시하는 방법을 구

상하였다. 다양한 학습자료를 사용한 과업활동과 게임을 통하여 학습자들은 적극적

으로 수업에 참여하고, 기계적인 패턴학습이 아닌 의미 있는 발화를 하면서 일본어

능력을 높여갈 수 있다. 연구자가 과업활동을 도입하여 수업을 진행하는 동안 학습

자들의 참여도는 높았으며, 설문조사결과를 통해 학습자들의 흥미유발과 학업성취

도에도 전반적으로 도움이 되었다고 판단할 수 있었다.

이러한 과업활동은 제 7차 교육과정상에 명시된 의사소통기능항목에 준하여 구성

하였다. 제 7차 교육과정에는 고등학교 일본어 교육과정에서 우선적으로 이수하기

를 권장하는 의사소통기능항목과 예시문이 제시되어 있으며, 각 기능 항목은 인사

기능, 정보 전달의 기능, 의사·태도 전달의 기능, 요구 기능, 담화 전개 기능으로

구분된다. 이상의 항목에 준하여 각각의 기능을 달성하기 위한 연습이 되도록 과업

활동을 구성한 것이다.

그리고 의사소통기능 향상이라는 교육목표를 달성하기 위해서는 수업이 의사소통

중심으로 이루어져야 할 뿐만 아니라 평가 또한 같은 맥락에서 이루어져야 할 것이

기에 과업활동의 일부를 수행평가에 반영함으로써 의사소통기능의 달성여부와 그



수준을 평가하도록 한다.

끝으로 실질적인 의사소통 기능의 증진을 모색하기 위해 개선되어야 할 점이 있다

면 문법설명과 본문강독 위주의 교과서 의존에서 탈피하기 위해서 교과서 내용이

의사소통 중심의 내용으로 전환되어야 한다는 점이다. 의사소통 상호활동 속에서

구두훈련을 실시하는 학습을 위해서는 현실감 있는 언어와 그림, 장면 등이 필수적

으로 제시되어야 할 것이며 부교재의 개발 및 이용에도 많은 노력이 필요할 것이

다.
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Ⅰ . 서론

1 . 일본어 교육의 현황

고등학교의 일본어 교육과정은 외국어 교육이론의 세계적 추세와 시대적 흐름을

반영하기 위해 주기적으로 개편이 단행되었고, 의사소통기능 향상과 일본문화에 대

한 이해라는 교육목표도 계속 강조되어 왔다. 그러나 이와 같은 교육과정의 개선에

도 불구하고 교육현장에서는 획일적인 교육제도와 그에 따른 교사중심·문법중심의

수업, 다인수학급 등의 열악한 교육환경으로 인하여 의사소통이라는 외국어 교육의

본래 목적에서 벗어나 있었음을 부인할 수 없다.

그렇지만 현재의 제 6차 교육과정과 2002년부터 시행될 제 7차 교육과정에서는 일

본어 교육이 의사소통을 위한 학습으로 전환되고 있는 추세를 잘 반영하고 있다.

즉, 의사소통기능의 향상을 교육목표로 하여, 정확성보다는 유창성을 강조하고, 학

습자 중심의 교육, 수준별 학습, 자율학습, 멀티미디어 시설을 이용한 교육을 강조

함으로써 21세기의 정보화, 세계화 시대에 적응할 수 있는 인재의 양성을 목표로

하고 있는 것이다. 그리고 이를 위한 많은 교수법과 교재들이 꾸준히 개발되고 있

는 최근의 경향은 학습자들의 다양한 학습의욕을 충족시키고 학습자 중심의 자율학

습을 확대하기 위한 움직임이라 볼 수 있다.

일본어는 한국인에게 있어 가장 배우기 쉽고 가장 빠른 시간 내에 익힐 수 있는

외국어로 인식되어 왔다. 고등학교에 있어서도 실용적이라는 이유와 함께 다른 외

국어보다 배우기 쉽다는 선입관을 가지고 일본어를 선택하는 학습자가 많다. 연구

자가 고등학교 현장에서 일본어를 가르쳐 본 바에 의하면 이런 선입관을 갖고 일본

어를 선택한 학습자가 매우 많으며, 이러한 학습자 중 상당수가 일본어로부터 흥미

를 쉽게 잃고 포기하게 된다는 것을 알게 되었다.1) 이는 과다한 양의 어휘와 문형,

1) 연구자는 울산광역시 소재 W고등학교에서 제 2외국어로 일본어를 배우고 있는 학습자들을 대상으
로 일본어 학습실태에 관한 설문조사를 실시하였다. 이에 관한 자세한 내용은 Ⅲ장 4절에 싣기로
한다.
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그리고 복잡한 문법문제를 다루고 있는 교과서의 어려운 구성과 그에 따른 과중한

학습부담 때문인 것으로 보아진다.

교육부가 고시한 고등학교 일본어Ⅰ의 집필 유의점은 「표현 기능과 유창성을 신

장할 수 있도록 교과서를 구성해야 한다」로 요약할 수 있다. 그런데 현직교사들은

과연 일본어Ⅰ의 학습시간 120시간(6단위×약 20주, 국가공휴일과 시험을 비롯한 각

종 학교행사를 감안한다면 실제 수업시간은 이보다 더 적다)동안 의사소통이라는

교육목표를 이룰 수 있을지 의문을 가지고 있다. 연구자는 설문조사를 통하여 대부

분의 일본어 교사가 의사소통기능을 신장시킬 수 있는 일본어 교육이 가장 바람직

하다고 생각하고 있으면서도 종전의 읽기와 독해 위주의 수업에서 탈피하지 못하고

있는 실정임을 알 수 있었다. 연구자가 울산광역시 17개 고교 일본어 담당교사들을

대상으로 설문조사를 실시한 결과, 응답자 22명중 14명 즉, 전체의 63%가 독해(본

문번역)와 읽기, 문법설명이 전체수업에서 가장 큰 비중을 한다고 응답하였으며, 문

형연습과 말하기 연습이 그 뒤를 이었다. 원인으로는 과다한 학급당 학생 수와 부

족한 이수단위수 등의 교실여건이 큰 영향을 미치는 것으로 파악되었다.

제한된 교실여건 안에서 학습자의 흥미와 학습동기를 유발시키고, 의사소통기능을

향상시키기 위해서는 교사가 일방적으로 진행하는 종래의 주입식 수업을 지양하고

외국어 교수법에 대한 여러 가지 연구를 통해 다양한 지도방법을 개발하여야 할 것

이다. 지금까지와는 다른 교수법, 다른 교실활동이 전제가 되지 않으면 안 된다는

것이다.

2 . 연구목적

제 7차 교육과정에 나타난 고등학교 일본어 교육목표를 보면 일상생활에서 사용

되는 쉬운 일본어를 이해하고, 쉬운 일본어로 의사소통 할 수 있는 기초적인 능력

을 기른다. 일본어의 말하기 능력의 신장과 일본어에 의한 정보검색에 적극적이며,

일본인의 일상 언어 생활과 문화에 대한 관심과 이해를 깊게 하여 일본인과의 의사
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소통에 능동적으로 참여하는 태도를 기른다. 라고 되어 있다.2)

이렇게 현실적이고 실용적인 외국어 교육의 목표를 달성하기 위해서는 설문조사에

나타난 것처럼 63%나 되는 교사가 실시하고 있는 독해와 문법설명이 주를 이루는

교수법 즉, 문법번역식 교수방법(Grammar - T ranslation Method)에서 탈피하여 교육

과정에 명시된 목표를 최대한 달성할 수 있는 교수법을 모색해야 한다. 즉 언어의

형식과 구조를 가르치는 지금까지의 교수법에서 벗어나 언어의 의미와 기능에 중점

을 두는 교수법으로의 전환이 필요하다 할 수 있겠다. 그리하여 본 논문에서는 의

사소통기능 향상에 중점을 둔 교수법의 이론적 가설과 실제 일본어 교실에의 적용

에 관해 논하고자 한다.

외국어 학습에서 가장 강조되는 것은 학습자의 흥미유발과 자발적인 학습유도이

다. 최근의 의사소통 언어교수법(Communicative Approach )은 학습자 주도의 학습

을 추구하는 대표적인 교수이론이라고 할 수 있다. 교사는 말의 사용법을 가르치고

말의 생산법은 학습자 스스로 체득하고 발견하도록 하여 학습자 중심의 학습과 자

율학습을 강조하는 교수이론인 것이다.

이에 연구자는 학습자들이 쉽고 재미있게 접근할 수 있고, 학습자들을 능동적으로

학습활동에 참여시키기 위한 교수방안으로서 의사소통 언어교수법의 각종 과업

(t ask ) 활동3)과 게임을 교실에 적용시키는 방법을 구상하였다. 이는 제 6, 7차 교육

과정에서도 제시하고 있는 교수방법으로, 학습자의 자율성과 창의성을 최대한으로

살리고자 하는 교육과정의 목표와도 일치한다.

2) 교육부(1997). 『외국어과 교육과정(Ⅱ)』. 서울 : 대한교과서(주). p.247
3) 高見澤孟(1997.11:32)는 과업활동에 대해 다음과 같이 정의하고 있다.
タスク活動 ; 目的(=課題)を設定して その目的を達成する過程が學習になるような練習方法 クラスでの言語構
造の學習から社會での實際的な使用を目指す活動に發展させるための練習であり 實踐的なコミュニケ ション能

力の育成に 果的な方法として重視されている

일본어 교수법에 관한 문헌자료에서는 タスク活動라는 용어를 사용하고 있으나, 본 논문에서는 번역
어인 「과업활동」이라는 용어를 사용하기로 한다.

- 3 -



3 . 연구범위 및 방법

본 논문의 연구범위는 크게 다음의 세 가지로 국한하고자 한다. 우선 Ⅱ장에서 한

국의 고등학교 일본어 교육과정의 변천사를 간략히 살펴본다. Ⅲ장에서는 제 6, 7차

교육과정이 지향하는 목표와 그 이론적 배경을 이루고 있는 제반 교수법을 고찰하

여 고등학교 일본어 교실에 적절한 수업모델과 평가방안을 제안한다. 마지막으로

Ⅳ장에서는 실제 교실에 적용할 수 있는 각종 과업활동과 게임을 중점적으로 고안,

제시하고자 한다. 전체 수업절차 가운데 특별히 과업활동에 초점을 맞추어 연구를

진행하는 것은 의사소통 언어교수법에서 그 배경을 찾을 수 있다. 의사소통 언어교

수법은 교실에서 학습한 것을 교실 밖에서 사용할 수 있도록 하기 위해 다양한 상

황이나 장면을 설정하여 의사소통활동을 체험시킨다. 의미 있는 과제를 목표어로

수행한다는 이러한 교실활동은 의사소통 언어교수법의 전체 수업에서 가장 큰 비

중을 차지한다. 이러한 이유에서 연구자는 의사소통기능을 향상시키기 위한 실천적

방안으로서 과업활동을 고안, 제시하고자 하는 것이다.

또한 연구자는 제시된 학습지도안을 토대로 고등학교 1학년 학습자들에게 5개월

동안(5∼7월, 9∼10월) 교실현장에서 실제 수업을 실시하여 반응을 관찰하고 학업성

취도를 측정하였다. 이러한 학업성취도는 현재 고등학교 교육에서 지필평가 대신

권장되고 있는 수행평가(performance assessment )4)에 반영함으로써, 자칫 학습자에

게 놀이로 치부될 수 있는 과업활동이 수업과 평가의 연장으로서 인식되어 적극적

인 참여의 동기로 작용될 수 있도록 하였다. 수행평가의 예시문항을 개발한다는 점

에서 이 논문은 수행평가 실시 보고서적인 성격도 갖는다고 할 수 있겠다.

4) 단편적인 영역에 대한 일회적 평가를 지양하고, 학습자 개개인의 변화·발달과정을 종합적으로 평
가하기 위하여 점진적, 지속적으로 이루어지는 평가의 한 방법이다. 학습자의 학습과정을 진단하고,
개별학습을 촉진하는 데 목적이 있으며, 전인적인 평가를 중시한다. 전통적인 평가체제와는 대비되
는 이러한 특성 때문에 여러 가지 유사한 용어(대안적인, 진정한, 진짜, 적절한, 직접적인 평가)로도
두루 사용되고 있다. 울산광역시 교육과학연구원(1999). 『수행평가의 이해와 현장적용실례』. p.7
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Ⅱ . 고등학교 일본어 교육과정의 흐름과 내용

1 . 고등학교 일본어 교육과정의 변천

교육과정이란 교육목표와 교육내용을 학습자의 발달단계에 맞게, 학교 및 지역사

회의 실태를 감안하여 수업 시수별로 작성하고, 교재의 선택 및 학습활동과 평가방

법을 편성하여, 무슨 목적으로, 무엇을, 언제, 어디서, 누구에게, 어떻게 가르치고 학

습할 것인가를 종합적으로 체계화 한 교육계획이라고 할 수 있다. 따라서 한 시대

가 요구하는 일본어의 교육목표와 교육내용, 구성체계 등이 각 과정에 따라 어떻게

변화하여 왔는지를 살펴봄으로써 일본어 교육활동의 특징과 앞으로 지향해야 할 목

표를 설정할 수 있을 것이다.

우리나라의 고등학교 교육과정은 교육부 주도로 여러 차례 주기적으로 개편되어

왔다.5) 1973년부터 고등학교 제2외국어 교과로서 일본어가 정규과목으로 채택된 이

래, 2002년에 시행될 제 7차 교육과정에 이르기까지 다섯 차례에 걸친 교육과의 개

편이 있었다.

본 장에서는 일본어과 최초의 교육과정이 시작된 제 3차 교육과정기부터 최초로

일본어만의 독자적인 교육과정의 구축이 가능하게 된 제 7차 교육과정기까지의 개

편과정과 각 교육과정의 흐름과 특징을 살피고자 한다. 아래 교육과정의 변천사는

제 6차 교육과정은 1995년의 『고등학교 교육과정 해설-외국어Ⅱ』를, 제 7차 교육

과정은 1997년의 『외국어과 교육과정(Ⅱ)』(이상, 교육부 편찬)을 요약한 것이며,

그 이전의 교육과정은 이덕봉의 논문(1994:49∼50)을 참고로 하였다.

5) 정규교육과정 이전의 교수요목기 (1946∼1954)
제 1차 교육과정기 (1954∼1963)
제 2차 교육과정기 (1963∼1974)
제 3차 교육과정기 (1974∼1981)
제 4차 교육과정기 (1982∼1987)
제 5차 교육과정기 (1988∼1995)
제 6차 교육과정기 (1996∼2001)
제 7차 교육과정기 (2002∼)
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일본어과의 교육과정은 제 3차 교육과정기(1974∼1981)에 처음으로 교육과정다운

체계를 갖추게 되었다고 할 수 있다. 목표는 일본어 사용능력을 기르고, 일본인의

문화를 이해시킴으로써 우리 문화 발전에 기여하는 것이라고 기술하였다. 언어기능

은 「듣기-읽기-말하기-쓰기」의 순으로 서술되어, 「듣기, 읽기」에 중점을 둔 이

해력 중심의 교육과정이라고 할 수 있다.

제 4차 교육과정은 1981년 12월 31일 한국교육개발원에서 개발한 최초의 연구 개

발형 교육과정이다. 교육목표에 나타난 언어의 4가지 기능은 「말하기-듣기-읽기-

쓰기」의 순서로 되어 있다.

제 5차 교육과정기에는 언어기능의 배열이 「듣기-말하기-읽기-쓰기」의 순서로

되어 있어서 음성중심의 교육과정으로 발전하였는데 이로써 실용성이 결여된 기존

의 교육과정을 보완하고 있다. 이는 종래의 문법번역식 교수법에서 청각훈련과 구

두를 통한 문형 반복을 강조한 청취발화 교수법(Audio- lingual Method)으로의 전환

을 의미하는 것으로 볼 수 있다.

제 6차 교육과정에 이르러서는 교육목표가 일본어Ⅰ과 일본어Ⅱ로 나뉘어지고, 이

것은 다시 「듣기, 읽기」의 이해기능과 이것을 바탕으로 한 표현기능으로 이어진

다. 특히 6차 교육과정에 들어서서 문형이나 문법을 위주로 한 정확성보다는 유창

성에 목표를 두는 의사소통 언어교수법적 교육과정이 실현을 보게되었다. 수업의

형태도 지식의 공급자인 교사 중심이 아닌 수요자인 학습자 중심의 형태가 되도록

개편되었다.

제 7차 교육과정은 6차 교육과정의 확대개편으로 원어민과의 의사소통기능을 강조

하고 있다. 교육과정의 구조를 「듣기-말하기-읽기-쓰기」로 구성하고, 정확성보다

유창성을 강조하여 의사소통 언어교수법적 교육과정을 심화·확대하도록 하고 있

다. 멀티미디어를 사용한 교수법을 권장하며 인터넷에 의한 일본어 정보 검색활동
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도 신설했다. 이것은 미래의 교육환경을 예상하여 교육과정에 반영한 것으로 볼 수

있다. 교수법의 기본 자세에 있어서도 교사는 말의 사용법을 가르치고, 말의 생산법

은 학습자 스스로 체득하고 발견하도록 한 점이 특징이다. 따라서 학습자 중심의

학습과 자율학습이 더욱 강조되는 것이다.

이상에서 살펴본 바와 같이 고등학교 일본어 교육과정은 제 3차 교육과정에서 제

7차 교육과정에 이르기까지 의사소통과 일본문화의 이해를 중시하는 기본적인 골격

은 유지하면서 시대적 상황에 맞춰 변화해 왔다고 할 수 있다. 특히 언어기능의 우

선순위는 아래의 <표 1>과 같이 달라져 왔다.

<표 1> 교육과정별 언어의 네 기능의 우선순위

기능

과정
듣기 말하기 읽기 쓰기 비 고

3차 1 3 2 4

4차 2 1 3 4

5차 1 2 3 4

6차 1 3 2 4
이해기능과

표현기능으로 양분

7차 1 2 3 4 정보검색기능의 추가

상기 〈표 1〉의 언어기능의 배열순서가「듣기-말하기-읽기-쓰기」인 것은 본 논

문에서 중요한 의미를 가진다. 이 순서는 연구자가 앞으로 제시하고자 하는 교수법

에서 듣기에 의한 이해를 최우선으로 강조하고 있는 데 따른 것이기 때문이다. 연

구자가 제안하는 교수법은 유아의 자연스러운 모국어 습득과정을 외국어 학습에 적

용하고자 하는 데에서 출발하는 것이다. <표 1>에서 보여주듯이 7차 교육과정에서

도 청각인지에 의한 일본어 습득에 역점을 두면서 언어기능별 우선순위를 연구자의

의도와 같이 배열하였다. 이것은 교육과정의 개선이 인위적인 학습보다는 자연적인
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습득의 원리에 충실한 방향으로 이루어져야 한다는 것을 의미한다.

상기의 〈표 1〉에서 보듯이 언어기능 및 교육목표는 의사소통에 중점을 두고 있

으나 4, 5차까지는 이해에 비중을 두고 있고 6, 7차로 접근할수록 이해에서 표현과

자율적인 행동으로 이어지도록 바뀌고 있다. 특히 7차에서는 국제화, 정보화에 대비

하여 정보와 통신에 관한 항목과 국제교류항목을 추가하여 미래사회에 대비하도록

하고 있다.

그리고, 아래의 <표 2>를 통하여 알 수 있는 것처럼 교과서에 사용된 어휘 수는

3차 교육과정기의 3,200어에서 6차 교육과정기의 1,400어 내외, 7차 교육과정기의

900어로 현저히 줄어들었다. 이는 구 교육과정의 문제점 즉, 학습 시수에 비해 어휘

수가 너무 많아 교과내용이 과다하고 어렵다는 점을 보완하는 과정에서 이루어진

것이다. 이는 학습자의 학습량을 줄여서 부담을 줄이고 학습의욕을 고취시킴으로써

동시에 의사소통에 필요한 최소한의 어휘를 최대로 활용하기 위한 것으로 해석할

수 있다. 단, 의사소통을 위해서 어휘학습은 반드시 구체적인 문장을 통해 이루어져

야 한다. 어휘의 진정한 의미는 구체적인 문장 속에서 비로소 결정되는 것이며, 구

체화된 의미와 함께 습득되어야만 학습자에게 있어서 사용 가능한 어휘가 될 수 있

기 때문이다.

<표 2> 교육과정별 어휘수의 변천

과정

어휘수
3차 4차 5차 6차 7차

사용어휘 3,200 2,200 1,800
일본어Ⅰ 600 일본어Ⅰ 500

일본어Ⅱ 800 일본어Ⅱ 400

이상에서 살펴본 것처럼 제 6, 7차 교육과정은 학습자의 부담이 최소화된 상태에

서의 자연스러운 언어습득을 강조하고 언어사용의 유창성을 추구하는 등, 지금까지

의 교육과정과는 상당히 다른 특징을 가지고 있다. 세계화를 표방하고 나선 앞으로
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의 외국어 교육에 대한 방향제시가 될 것이라는 점에서 이들 교육과정에 대한 올바

른 이해는 매우 중요하다고 할 수 있다. 이에 연구자는 현재 실시중인 제 6차 교육

과정과 앞으로 시행될 제 7차 교육과정의 지도방법을 아래와 같이 고찰함으로써 교

수법을 제안하는 데 있어서 이론적 근거로 삼고자 한다.

2 . 제 6차 교육과정의 지도방법

제 6차 교육과정에서는 듣기와 읽기를 이해기능으로 묶고 말하기와 쓰기를 표현기

능으로 묶어 서로 연계성을 가지는 교육과정을 구성한 점이 특징적이다. 특히 이해

기능을 우선적으로 지도하고, 표현기능을 그 뒤에 지도하도록 되어 있는데, 이는 언

어습득과정에 있어서 이해가 먼저 이루어진 다음에 표현력이 습득된다는 습득이론

의 자연적 순서와 절차에 바탕을 둔 것으로, 외국어 습득에 있어서도 이해를 우선

으로 하려는 취지를 반영한 것이다. 교재의 구성 또한 습득의 원리에 입각하고, 이

해를 표현에 선행시키는 자연교수법 중심의 교재를 개발하도록 되어있다.

1996년부터 사용된 교과서들을 보면, 듣기와 말하기에 중점을 두는 상권의 경우

각 단원이 맨 먼저 그림만 보며 듣는 과정이 나오고, 이어 대화체 위주의 본문을

읽고 이해하는 과정이 설정된다. 즉, 듣기와 읽기라는 이해과정을 선행시키는 것이

다. 그 다음에 말하기 과정이 중점적으로 다루어지고 최종적으로 약간의 쓰기 과정

이 주어진다. 가장 중점을 두는 말하기 과정에서는 학습자의 활동을 중시한다. 즉

습득을 위해서는 지식적인 설명보다 체험적 활동을 통한 수업이 이루어져야 한다는

것이다.

6차 교육과정의 또 다른 특징은 정확성보다 유창성을 중시한 점에 있다. 여기서

말하는 유창성이란 정확한 일본어를 모국어 사용자처럼 거침없이 말하는 것이 아니

라, 발음과 문법상의 오류에 개의치 않고 자연스럽게 대화에 참여하는 것을 의미한

다. 즉 정확한 일본어보다도 대화의 흐름을 중시하고 대화에 보다 적극적으로 참여
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할 수 있도록 하는 데에 중점을 둔 점이 이제까지의 일본어 교육방향과 크게 달라

진 점이라 하겠다. 그리하여 의사소통을 방해하지 않는 한, 오류의 즉각적인 수정을

피한다는 항목이 최초로 등장하게 된 것이다. 이러한 변화는 지금까지 바람직하지

않은 오류 또는 중간언어6)로만 여겨왔던 한국어적 일본어라도 개의치 않고 유창하

게 대화에 참여할 수 있도록 하는 데에 더 중점을 두는 것이라고 해석할 수 있다.

전통적 외국어 교실에서는 정확한 문장 구조와 발음을 강조한 나머지 일본어 학습

에 대한 학습자의 흥미와 관심을 잃게 하는 경우가 많았다. 그렇지만 언어활동에서

언어의 정확성이란 그 사회에서 사용되는 언어를 기술해 놓은 것과 얼마나 일치하

는가에 근거를 둔 말이기 때문에 결코 절대적인 개념이 아니다. 사회의 변화와 시

간의 흐름에 따라서 언어도 자연스럽게 변해가기 마련이므로 한 때의 정확한 언어

가 다음에는 정확하지 않은 언어가 될 수도 있는 것이다. 그리하여 정확성에 바탕

을 둔 외국어 교육에서는 경직된 언어사용으로 예측할 수 없는 언어상황에 즉흥적

으로 대처할 수 있는 능력이 무시될 수 있으며 또한 문어적인 표현만이 지배적일

수 있는 위험이 따른다. 더욱이 정확성 위주의 교육은 학습자를 긴장케 하여 벽을

쌓게 하고 스스로 표현해 보려는 시도를 좌절시키는 억제효과를 지녀서 학습자 위

주의 교육이 되지 못하게 한다.

그러나 의미의 전달에 중점을 둔 유창성 위주의 교육에서는 문법적 과오에서 오는

긴장감에서 벗어나 적극적으로 새로운 표현을 시도하게 되고 그에 따른 반응에서

자신감을 얻어서 언어능력을 향상시킬 수 있다.

문법의 정확성보다는 상황에 맞는 적절한 표현과 의미의 전달에 중점을 두는 언어

교육이 필요하다는 근거로서 다음의 예 1), 2)를 보자. 각각의 a와 b중 어느 쪽이

6) 외국어 학습의 목표를 진정한 의사소통에 두는 교육관에서는, 학습자의 오류는 문법발달의 과정으
로서 나타나는 것이며 외국어에 대한 불완전한 지식에서 유발되는 것으로 해석한다. 따라서 오류는
필연적으로 발생되는 학습발달 과정이며, 과도기 목표언어체계, 즉 「중간언어(interlanguage)」로
간주된다. 오류를 포함하고 있는 중간언어의 체계는 의사소통의 기능을 수행하면서 목표언어의 바
른 체계를 목표로 하여 언어체계를 수정하고 재확립해가는 연속적이고 동적인 과정이다. 6차 교육
과정의 오류수정에 관한 항목은, 오류는 학습자의 잘못이 아닌 학습과정으로서의 중간언어의 발현
이라는 이와 같은 교육관에 입각한 것이다.
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맞는 문장인가.7)

1) a あなたはコ ヒ を飮みたいですか

1) b あなたをコ ヒ は飮みたいですか

2) a 高くておいしいケ キです

2) b 高くておいしいなケ キです

1), 2) 모두 문법적으로는 a가 맞는 문장이다. 그런데, 다음과 같은 상황에서는 어

떤가?

1) (秘書が社長に)

秘書 : あなたはコ ヒ を飮みたいですか

2) (訪れた知人宅で手土産を差し出しながら)

客 : 高くておいしいケ キです どうぞ

둘 다 문법적으로는 정확하지만, 상황에 맞는 적절한 표현이라고는 할 수 없다. 위

의 예는 우리가 언어를 습득할 때에는 정확한 문장을 사용하는 것도 중요하지만,

의사소통을 달성하기 위해 어떻게 하면 실제 상황에 맞는 적절한 문장을 사용할 수

있는가가 보다 우선되어야 한다는 것을 시사하고 있다.

Widow son (1978:3)은 문법적으로 정확한 문장을 만들 수 있는 것은 어법(usage)에

관한 지식이고, 의사소통을 성취할 수 있는 적절한 문장을 만들 수 있는 것은 실제

사용(use)에 관한 지식8)이라고 구별해서 표현하였다. 전통적 외국어 교실에서는 실

제 사용보다는 어법에 치중했다는 지적과 함께 최근의 의사소통을 위한 교수법에서

는 실제 사용에 보다 많은 관심을 기울여야 한다는 주장이 나오고 있는 것이 사실

이다.

7) 小林ミナ(1998). 『よく分かる敎授法』. 東京 : アルク. p.61
8) 안대상(1997). 자연교수법에서의 교사의 역할 . 계명대학교 교육대학원 석사학위논문. p.8에서 재인
용
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교육과정의 목표를 실현하기 위한 외국어 교실은 문법적으로 다소 틀리더라도 문

맥에 맞게 의미를 전달 할 수 있는 유창성을 개발하는 장소가 되어야 할 것이다.

상황에 맞게 자연스럽게 의사소통이 될 수 있도록 하며, 학습자들의 관심과 흥미를

유발할 수 있도록 배려하는 것이 중요하다. 그러나 대전제는 교사가 사용하는 모든

언어는 언제나 정확한 것이어야 한다는 점이다. 학습자는 교사에 의해 정확한 문법

규칙과 발음을 강요받지는 않지만 끊임없이 제시되는 교사의 육성과 녹음테이프를

들음으로써 자연스럽게 정확한 발음을 체득하고 규칙을 습득할 수 있게 된다. 만약

모델이 되어야 할 교사의 언어가 유창하기만 할 뿐 정확도가 떨어지는 것이라면 학

습자의 오류는 영원히 수정되는 기회를 갖지 못하게 될 것이다. 그러므로 교사에게

는 정확한 구어사용능력이 요청된다.

3 . 제 7차 교육과정의 지도방법

앞에서 살펴본 7차 교육과정의 목표는 의사소통기능의 신장이라는 기능적 목표와

일본문화의 이해와 우리문화의 소개라는 정의(情意)적 목표로 대별할 수 있다. 앞

으로 외국어 학습의 궁극적인 목표는 외국문화에 대한 이해나 교류에만 그치는 것

이 아니라 외국문화의 체험을 통해 학습자 자신이 국제화되는 데에 있다. 즉 궁극

적으로는 문화의 이해 및 소개라는 정의적 목표 달성에 있다고 하겠으나, 전초적

학습단계에서는 우선적으로 의사소통기능을 함양하여야 한다는 취지가 제 7차 교육

과정의 교육목표에 반영되어 있다.

이에 따라 제 7차 교육과정의 교육내용도 의사소통기능 중심의 교수 요목에 의거

하여 선정되어 있다. 특히 기본적으로 이수하기를 권장하는 의사소통기능 항목과

그 하위 분류항목으로 56가지 의사소통기능 예시문이 설정되어 있다. 이 의사소통

기능 예시문에 나타난 특징은 문법적 내용이 포함되었지만 문법용어가 전혀 사용되

지 않고 있다는 점이다. 외국어 학습에 있어서 문법을 가르치는 것은 중요하지만,

문법의 지도를 위한 문법이 되어서는 안되며, 의사소통을 통해 자연스럽게 깨닫게
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되는 문법지도가 되어야 함을 시사하는 것이다.

이외에도 제 7차 교육과정의 지도방법으로는 학습자 중심의 수업전개, 의사소통

중심의 연습, 역할놀이 및 각종 게임 활동 권장, 문화이해의 강조, 학습자의 자율학

습 중시 등이 제시되어 있다. 제 6차 교육과정의 자연교수법의 원리를 기본 바탕으

로 하되, 의사소통 언어교수법의 성격도 반영하고 있는 것이다.

의사소통 언어교수법은 외국어 교육의 목표를 의사소통기능을 개발하는 데 두어야

한다는 소리가 높아지면서 언어기능과 운용을 강조하며 개발된 교수법이다. 구조나

문법에 대한 정확한 지식보다는 모든 장면이나 문맥에 맞게 적절히 의사소통 할 수

있는 유창성이 강조되며, 학습자 개개인의 필요성을 중시하는 학습자 중심의 방법

론이다. 이러한 의사소통 언어교수법의 성격은 제 6차 교육과정에서부터 이미 일부

반영되어 있으며, 제 6차 교육과정부터 새롭게 등장한 대부분의 현행 고등학교 일

본어 교과서도 듣기, 읽기, 말하기, 쓰기의 네 기능으로 분류되어 실생활의 장면위

주로 구성되어 있다. 그리고 역할놀이나 게임, 자율학습이 도입되어 있는 교재도 있

어서 의사소통 언어교수법을 적용시킬 수 있는 기본적인 바탕을 제공하고 있다.

그러나 이 교수법을 우리의 수업현장에 적용시키기 위해서는 학습자의 요구와 교

재내용 등을 고려한 현실여건에 맞는 지도방법이 필요하다. 7차 교육과정에서는 중

학교에서도 제 2외국어 과목을 재량선택과목으로 4단위 개설하게 되고, 각급 학교

의 선택과목에서 학습자의 선택권이 확대되게 됨에 따라 교사들의 기능과 노력에

따라 과목의 수요가 영향을 받게 된다. 따라서 보다 쉽고 재미있고 유용한 일본어

교육이 되지 않으면 안될 것이다. 그러기 위해서는 기본적으로 교사 자신의 일본어

구사능력의 향상과 멀티미디어 시설의 사용능력을 갖추어야할 것이며, 멀티미디어

시스템에서 사용할 수 있는 부교재의 확보 내지는 개발에도 적극적으로 참여하여야

할 것이다. 학교 내에서는 어학전용 교실의 확보를 추진하는 것도 바람직할 것이다.
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Ⅲ . 의사소통기능 향상을 위한 교수방안

의사소통기능은 단순한 언어 전달의 능력을 의미하지는 않으며, 언어의 구조에 대

한 이해를 포함하여 사회 문화적 이해, 얼굴 표정이나 몸짓 같은 언어 외적인 요소

의 이해 능력, 대화 상대자나 주어진 상황에 따라 사용적절한 언어를 선택하고 자

신이 표현하고자 하는 바를 효과적으로 전달할 수 있는 능력까지도 포함한다. 의사

소통 중심의 일본어 교육이 목표하는 바는 이러한 포괄적인 능력의 함양으로 학습

자가 적절하고, 자연스럽고, 또한 일본어를 사용하는 사회에서 무리 없이 받아들여

질 수 있는 의사소통기능을 갖추도록 하는 데 있다.

목표언어(target language)를 사용하여 그 언어사회 속에서 자유로운 의사소통행위

를 할 수 있는 언어능력을 습득함에 있어서 교사가 언어의 네 기능 중에서 어느 기

능을 강조하느냐에 따라 수업의 형태와 교수법은 달라지게 된다. 교수법의 선택은

학습자의 외국어 학습 목적이 의사소통에 있는가, 그렇지 않으면 번역에 있는가에

따라 달라질 뿐 아니라, 학습자의 연령, 모국어, 전문분야, 학습 지역등 학습자의 성

격과 주어진 학습시간의 형편 등을 감안하여 종합적으로 이루어지는 것이다. 학교

교육의 경우는 교육과정에 학습목적과 학습시간 등이 명기되어 있으므로 교과서의

제작 및 교수법의 선택은 교육과정에 따라 결정된다. 그리하여 연구자는 의사소통

기능의 달성을 목표로 삼고 있는 제 7차 교육과정에 의거하여 현행 고등학교 교육

환경에 적합한 교수방안으로 의사소통 언어교수법의 교실활동을 제안한다.

1 . 의사소통을 위한 교수원리

가 . 청취이해력의 우선 배양

외국어 교육 목표를 의사소통기능 개발에 둘 때, 우선 생각해야 할 점은 구두표현

과 청취력은 매우 밀접한 관계에 있다는 점이다. 의사소통은 적어도 두 사람 사이

에서 이루어지는 것이므로 한 사람이 말하는 것을 상대방이 이해하지 못하면 의사
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소통은 불가능하다. 그래서 많은 학자들이 말하는 능력 이전에 듣는 능력을 발전시

켜야 언어학습 효과를 얻을 수 있다고 주장한다.9) 발달적인 측면에서도 듣기는 말

하기, 읽기, 쓰기에 앞서 발달되는 언어기능이다.

청취력이 강조되는 중요한 이유는 시간의 제한을 받는 외국어 교육에서 높은 효과

를 올리려면 네 기능 중 다른 기능으로 전이가 가장 잘 되는 어떤 한 기능을 집중

적으로 훈련, 개발하는 것이 바람직하며 이러한 입장에서 볼 때 청취력이야말로 그

러한 구실을 한다고 생각되기 때문이다. 따라서 언어학습의 초기단계에서 교수목표

는 듣기 능력을 향상시키는 데 두어야 한다.

외국어 학습자는 말하기 능력을 개발하기 전에 듣기 능력을 먼저 개발해야 된다는

것은 전신반응 접근법의 창시자인 Asher의 주장이다. A sher는 성인의 성공적인 외

국어 학습과정을 어린이의 모국어 습득과 유사한 과정으로 보았다. 전신반응 접근

법에 기초를 둔 언어교수 모형은 다음과 같이 요약될 수 있다.10)

첫째, 한 언어를 배우는 데 있어 학습자의 청취 이해능력이 말하기 능력보다 앞

서야 하고,

둘째, 청취이해 능력이 길러질 때까지 말하기 훈련을 늦추고,

셋째, 듣기로 습득된 언어기능은 다른 언어기능으로 전이되며,

넷째, 가르칠 때는 형태보다는 의미를 강조해야 되고,

다섯째, 학습자의 긴장감을 최소화해야 한다.

전신반응 접근법은 외국어 학습 초기 단계에서 학습자의 듣기 능력을 향상시키는

데 많이 활용되고 있는 언어 지도 방법이다. 이해접근법이라고 불리는 전신반응교

9) 이계순(1987:201)은 의사전달이 이루어지려면 먼저 구어의 청취 이해력을 길러야 한다. … 음운 구
조는 청취 연습에 의해 습득이 되고, 구두로 의사소통을 하는 데에도 말하기 기능보다 더 개발된
청취 이해력 없이는 의사전달이 불가능하다. 그 이유는 청취 이해력이 말하기의 토대가 되기 때문
이다. 라고 한 바 있다. 황적륜, 이계순 외 10. 『영어교수법』. 서울 : 신아사.
E .H.Palmer는 Listen , listen and listen 이라는 유명한 말로 언어교육은 청각훈련부터 시작해야 한
다는 것을 강조하였다. 日本音聲學會 編(1976). 『音聲學大辭典』. 東京 : 三修社. p.561

10) 김남국, 이승복, 강민수 편저(1999). 『외국어 교수 방법론』. 서울 : 하우. p.68
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수법은 듣기를 통한 언어 이해력 증가는 말하기를 포함한 다른 언어기능을 자연스

럽게 개발시킨다는 전제에서 출발하고 있다. 이 지도법은 외부로부터의 이해 가능

한 언어입력과 스트레스의 감소를 성공적 언어습득을 위한 열쇠로 간주하고 있다.

자연교수법에서도 자연적인 환경 속에서 듣기, 말하기 순서로 모국어를 습득하는

것처럼, 자연적인 순서로 외국어를 배우게 한다. 특히 목표언어에 관한 연습보다는

목표 언어자체를 가능한 한 많이 접촉하게 하여 언어를 배우려고 하는 심리적 동기

를 극대화시키며, 학습의 초기단계에서는 발화보다는 듣기에 더 큰 비중을 둔다. 특

히 이해 가능한 투입자료로서 글이나 그림 등의 여러 가지 자료를 적극적으로 이용

한다는 것이 특징이다. 이 방법을 제시한 T racy D. T errell이 주장하는 자연적 접근

법의 실시방법은 다음과 같다.11)

첫째, 외국어를 이해하는데 보조수단으로 학습자들은 모국어를 사용할 수 있다.

둘째, 학습자들의 발화에서 생기는 오류는 시정해 주지 않는다.

셋째, 수업시간은 모두 의사소통 연습을 위해 사용된다.

넷째, 문법이나 기타 지식에 관한 사항은 숙제나 참고서 등을 통해 집에서 한다.

다섯째, 학습자의 심적 부담을 최소화한다.

자연교수법은 1980년대 초반부터 주목을 받기 시작하였다. 심리적으로 편안한 상

태에서 학습자에게 외국어 이해활동을 시키다 보면 자연히 표현활동도 하게 된다는

이해중심의 교수법으로 제 6차 교육과정에서 이해과정을 우선으로 한 것은 자연교

수법에 관한 이론에 바탕을 둔 것으로 보아진다.

무엇보다도 자연교수법에서 학습자의 오류를 다루는 관점은 종래 청취발화식 교수

방법에서 엄격하게 오류를 배제하고 시정하려 했던 것과는 매우 대조가 된다. 의사

소통이 방해를 받지 않는 범위에서는 오류를 시정하지 않아도 좋다고 하는 최근의

일반적인 견해 제 6, 7차 교육과정의 오류수정항목을 포함하여 를 앞서서 선도

해 온 입장으로 보아야 할 것이다.

11) 박경자, 조인정 역(1989). 『자연교수법』. 서울 : 한신문화사. p.24∼25

- 16 -



나 . 다양한 교실활동

의사소통기능을 향상시키기 위한 교수법은 언어의 구조만을 가르치는 방법을 지양

하는 대신, 교실에서 학습한 것을 교실 밖에서 사용할 수 있도록 다양한 상황에서

자연스러운 언어와 접촉할 기회를 제공해야 한다. 그리고 학습자의 적극적인 학습

참여를 권장하여 궁극적으로는 오류수정이 거의 없이 의사소통을 원활히 할 수 있

는 기술을 배우도록 해야 할 것이다.

이러한 맥락에서 고임영(1988:14)은 의사소통 언어교수의 학습원리로서 의사소통

(communication )의 원리, 과업(t ask )의 원리, 유의미(meaningful)의 원리를 들었다.

진정한 의사소통을 수반하고, 의미 있는 일을 수행하기 위해 언어가 사용된 활동은

학습을 진전시킨다는 것이다. 그래서 의사소통 언어교수법의 모든 학습과정이 실제

일어날 수 있는 상황이나 장면 설정을 통해 학습자에게 의사소통현장을 체험시킨

다.

예를 들어 화자가 청자의 이름을 알고 있는 상태에서「あなたの名前は何ですか」라

고 묻거나, 사물의 이름을 확인하기 위한 특수한 상황제시도 없이 책을 들고 「これ

は何ですか/それは本です」라고 문답하는 방식은 실생활에서 거의 사용되지 않을 뿐

만 아니라 아무런 정보도 얻을 수 없으므로 바람직한 연습형태는 아니다. 학습자에

게 별로 의미가 없는 이러한 연습대신, 모든 학습활동을 과업으로 구성하여 학습자

에게 의미를 부여할 수 있는 연습을 만들고자 하는 것이다. 이에 따르면 상기의「こ

れは何ですか/それは本です」는 다음 그림과 같이 과업으로 구성됨으로써 학습자에게

유의미한 연습이 될 수 있다.

<그림 1> これは何ですか12)

12) 金田智子 外 3(1997). 『樂しく話そうBunka Japanese 회화훈련』. 서울 : 시사일본어사. p.27

- 17 -



이와 관련하여 Littlewood(1981)는 의사소통을 위한 교실활동에는 학습자들이 수행

하는 다음과 같은 과제가 포함되어야 한다고 제안하였다.13)

-일련의 그림을 비교하여 유사성과 차이점 알아내기

-일련의 그림 속에 나타난 사건을 순서대로 배열하기

-지도나 그림 속에 빠져있는 요소 찾아내기

-상대방의 말을 듣고 그림 또는 모양을 그리거나, 지도 완성하기

-주어진 단서를 갖고 문제 해결하기

-대화와 토론의 시간, 역할놀이, 흉내내기, 촌극, 즉석 연극, 논쟁 등

또한 게임은 단순히 수업을 활기 있게, 또는 재미있게 하기 위해서만이 아닌, 「사

용 가능한 일본어」를 자연스럽게 습득하기 위한 교수기법의 하나이다. 게임을 도

입한 수업은 그 게임을 함에 따라 학습자는 적극적으로 수업에 참여하고, 기계적인

패턴학습이 아닌 의미 있는 발화를 하면서, 일본어 능력을 높여갈 수 있다. 또한 승

부욕을 자극시켜 해내려는 의지를 한층 고조시킬 수 있다는 효과가 있다. 게다가

13) 김남국, 이승복, 강민수 편저(1999). 전게서. p.116∼117에서 재인용
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게임은 연령이나 국적에 관계없이 어떠한 학급에서도 즐겁게 행할 수 있다. 단, 어

디까지나 게임은 단순한 오락이나 휴식을 목적으로 실시되어서는 안되며, 그 활동

이 그 과의 언어학적인 목적을 달성하는 데 기여할 수 있도록 선택되어야 한다. 말

이어가기, 수수께끼, 빙고게임, 말 전달, 제스처 등 여러 유형의 게임을 언어 학습에

활용하면 학습자가 지루하지 않고 즐거운 학습이 되게 하는 데 효과적이다.

김은희(1999:17)는 게임의 교육적 효과에 대해 다음과 같이 말한 바 있다.

첫째, 학습에 대한 주의력 향상효과

둘째, 구성원간의 인간관계형성효과

셋째, 의사소통 촉진의 효과

넷째, 학습자 중심의 학습효과

다섯째, 자연스러운 반복의 효과

이상의 의사소통 언어 교수법은 교사주도형의 학습에서 탈피하여 학습자중심의 교

육을 강조하고 있다. 또한 언어의 전달과정에서 학습자의 실질적인 의사소통의 능

력향상을 중시하고 있다. 이러한 점에서 게임을 포함하여 짝 활동, 3분 스피치 등은

수업 중에 바로 응용하여 활용할 수 있는 학습활동이라 할 수 있다.

외국어 교육은 오랜 시간동안 대부분이 기계적인 반복과 대입연습만을 행하여 왔

기 때문에 모처럼 학습현장에서 사용할 수 있게 된 언어항목이 실제의 생활장면에

서는 전혀 사용할 수 없는 무의미한 상황이 나타나기도 했다. 이에 대해 게임을 포

함한 각종 과업활동은 의사소통을 중시하는 외국어 교육을 실현하기 위한 대표적인

수단의 하나가 된 것이다. 여기서는 학습자 자신이 표현하고 싶은 내용을 전달하는

활동을 통하여 실제 운용력을 높이는 것이 궁극적인 목적이며, 따라서 학습자의 일

본어 수준과 관심, 학습자 타입 등을 고려하여 적극적으로 말하고 싶어지는 과제나

테마를 고안하는 것은 교사의 중요한 역할이 되는 것이다.
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다 . 다양한 학습자료

위와 같은 다양한 학습 활동을 통하여 의사소통연습을 수행하기 위해서는 다양한

형태의 학습자료 사용이 요구된다. 의사소통기능 개발을 위한 교재들은 이전의 언

어교육 교재들과는 달리 흔한 대화, 연습, 혹은 틀에 박힌 문형들을 포함하지 않는

대신, 시각자료, 녹음자료, 그림, 짝 활동을 위한 연습들로 구성된다.

짝 의사소통 연습자료에는 전형적으로 두 명의 학습자를 위한 두 벌의 자료가 있

으며, 각각의 자료는 다른 정보를 포함하고 있다. 때때로 이들 정보는 상호보완적이

어서 대화의 상대자들은 전체를 구성하기 위해 그들의 각기 다른 정보를 짜 맞추어

야 한다. 이런 정보 차를 이용한 연습을 인포메이션 갭(information gap)연습14)이라

고 한다. 역할놀이의 자료는 따로 있는 것이 아니고 장면, 상황, 인간관계, 표현, 어

휘가 쓰여있는 역할 카드(role card)가 이용된다. 학습자들은 그것을 이용하여 적절

한 표현을 구사하여 주어진 연습목표를 달성할 수 있다.

의사소통 언어교수법에서 사용되는 학습자료는 실생활과 밀접하게 관련되어 있는

자료들이다. 많은 의사소통 언어교수법 지지자들은 교실에서 현실적인 , 실생활에

바탕을 둔 자료를 사용할 것을 주장해왔다. 이러한 자료에는 표지판, 잡지, 광고,

신문과 같은 언어에 기초를 둔 실물자료 또는 지도, 그림, 상징, 그래프, 도표 등 의

사소통적 활동이 이루어질 수 있는 도식적 및 시각적 자료를 포함할 수 있다.

외국어 교육에 있어서 시각교재 활용의 효율성은 명확히 증명되고 있는데, 시각교

재가 효과적이라는 것은 변화나 흥미를 유발시켜 의사소통의 직접적인 동기를 제공

할 수 있다는 점 때문이다. 의사소통 언어 교수법에 있어서 시청각 교재는 목표의

설정단계와 학습항목의 도입단계에서 학습목표나 의사소통 장면을 제시하기 위해

활용되는 경우를 비롯하여 전이 단계에서 역할놀이나 게임 등을 실시할 때도 적극

14) 의사소통 활동을 위한 기본적인 연습원리로, 두 사람의 대화자가 각각 정보량과 내용에 차이가 있
는 그림이나 표를 갖고서 서로가 대화를 통해 정보의 차이를 메워 가는 활동이다. 예를 들면 한 사
람은 방안에 책상과 의자만 있는 그림을 들고 또 한사람은 방안에 더 많은 것들이 그려진 그림을

들고 방안에 무엇이 있는가를 물어가며 서로의 정보 차를 확인해 가는 것이다.

- 20 -



활용된다.

2 . 수업의 실제

이상의 교수이론에 의거하여 수업을 진행하고자 할 때, 그 절차는 다른 교수방법

과 크게 다르지 않다. 우선 (1)학습목표가 설정되고 (2)학습내용이 제시되고 그 다

음 (3)연습이 행해지고 마지막으로 (4)학습내용을 실제적인 언어행동에 응용할 수

있게 하기 위한 전이가 실시된다. 다만, 특징적인 것은 학습의 초기단계는 듣기에

의존하며, 전이단계에서 역할놀이이나 시뮬레이션 연습과 같은 학습활동을 통해서

의사소통기능 달성을 위한 구체적인 지도가 이루어진다는 것이다.

위의 교수과정을 橫溝 紳一郞(1997)은, 다음과 같이 표현하고 있다.15 )

<그림 2> 의사소통 언어 교수법의 수업절차

學習項目の

提示

意味·機能の

說明

文法的·音聲的正確さ

のための練習

(機械的ドリル)

コンテクストの中で

の練習

タスク活動/

ロ ルプレイ

* コンテクスト=ある表現方法(學習項目)を生じさせる狀況

가 . 수업의 계획

교재 : 일본어Ⅰ교과서 (유용규 외 1, 교학사, 1996)

단원 : 5. わたしのへや

학습목표

간단한 표현으로 사람이나 사물이 있는 장소를 물을 수 있다.

15) 橫溝 紳一郞(1997). 『ドリルの鐵人-コミュニカティブなドリルからロ ルプレイへ』. 東京 : アルク. p.30∼32
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위치관계를 나타내는 기본적인 단어를 이해하고, 표현할 수 있다.

소재 : 공부방

의사소통기능

열거 辭書や敎科書や雜誌などがあります

존재 いろいろな本があります

5과 「わたしのへや」와 6과 「とりがいます」는 존재와 위치표현을 의사소통기능으로

제시하고 있는데 5과에서는 「あります」를, 6과에서는 「います」를 집중적으로 다루

고 있다. 5, 6과의 학습내용은 전체적으로 유사한 표현이므로 같이 다루는 것이 좋

을 것이다. 그렇게 하는 것이 「あります」와 「います」의 차이점을 이해하는 데도 유

리할 것이라 생각된다. 모든 연습단계에서는「あります」와 「います」를 함께 다루고,

이후에 본문 내용만 따로 다루는 것으로 5, 6과 수업을 진행하고자 한다. 5과에서

충분한 연습이 이루어진다면 6과에서는 본문내용과 어휘만 다루면 될 것이다. 통상

한 과의 수업에 4시간이 소요되는데, 이 두 과를 연계할 경우에는 6∼7시간이면 충

분하다. 존재 및 위치 표현이 처음으로 제시되는 5과에서 문형연습과 의사소통연습

이 집중적으로 이루어져야 할 것이기에, 아래에 5과 4차시 분량의 학습지도안을 싣

기로 한다.

〈표 3〉차시별 지도계획

차 시 내 용 보조교재 비고

제1차시
ききましょう- 학습항목 제시

학습항목의 의미, 기능의 설명, 간단한 드릴 연습

교재 테이프,

챠트
50분

제2차시 장면 내에서의 언어사용연습
그림카드

형성평가 문제지
50분

제3차시 よみましょう- 본문문장 분석 및 의미파악 교재 테이프 50분

제4차시
はなしましょう, かきましょう

과업활동(역할놀이) 및 연습문제

역할 카드

과업활동 자료
50분
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나 . 학습지도안의 작성

(1) 학습지도안 작성의 전제

학습지도안은 수업의 출발일 뿐 아니라, 수업의 전체적인 흐름을 결정짓는 가장

중요한 준비이므로 그 작성은 신중히 이루어져야 한다. 학습지도안을 작성할 때는

매 차시의 수업목표, 앞-뒤 차시와의 연계, 시간관리, 본 차시의 모든 교실활동과

평가 등이 고려되어야 할 것이다. 의사소통 언어교수방안의 실제적용을 위해서는

특히 다음과 같은 점에 유의해서 학습지도안을 작성해야 한다.

첫째, 수업시간에 생길 각종 변수를 고려하여 시간계획을 짜야 한다는 것이다.

의사소통을 위한 외국어 교실에서는 교사주도의 번역식 수업에 비해 학습자가 주

도하는 부분이 크기 때문에 수업변수가 많다. 교사가 예상한 수준의 이해에 학습자

가 도달하지 못할 수도 있고, 과업활동을 수행할 때 학습자의 참여가 너무 저조하

여 진행이 불가능할 수도 있다. 시간 운영에 차질이 생겼을 경우에는 예문과 연습

의 양을 조절하고, 과업활동이 진행이 원활하지 않을 경우를 대비하여 난이도와 자

료가 다른 활동을 미리 준비해 둘 필요가 있다.

둘째, 교사는 수업 때 하게 될 모든 대사를 사전에 계획해 두어야 한다. 도입할 예

문에 적절하게 그림 및 실물자료를 준비하여야 할 뿐 아니라, 원어민에 가까운 발

음과 액센트를 구사하여 학습자에게 모범적인 발화를 제공해야 하기 때문이다.

셋째, 매 시간 듣기-말하기-읽기-쓰기의 모든 활동이 이루어질 수 있도록 수업을

계획한다. 본문의 이해가 수업목표인 경우를 예를 들어보자. 기존의 문법번역식 수

업에서처럼 본문을 읽고 번역하는 데 중점을 둘 것이 아니라, 먼저 테이프를 여러

번 들어 대의를 파악하고 난 후에 책을 보게 하거나, 들은 내용을 직접 써보게 하

고, 본문 내용에 대해 일본어로 묻고 답하게 하는 등 언어의 네 기능을 통합적으로

다룰 수 있는 방안을 고안해야 한다는 것이다.

이상을 전제로 하여 다음과 같이 학습지도안의 작성예를 제시한다.
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(2) 학습지도안의 작성예

단

원
5 わたしの へや 차시 1/ 4

학습

목표
존재를 나타내는 표현 , 열거 표현을 안다 .

학습

활동
내 용

교 실 행 동 학습

자료

학습

시간
교 사 학 생

도입
학습목표

설 정

여러 가지 사물이 이곳저곳에 널려 있는 방의

그림을 보여준다 . 방의 모습을 묘사하는 데 필요

한 위치표현 , 존재표현이 이번 과의 학습목표이

다 .

5

전개

ききましょう

테이프를 반복해서 들려준다 .

테이프는 3단락으로 구성되며 각각 3번씩 반복

된다 .

질문을 받은 단어만 뜻을 이야기 해준다 .

처음 나온 단어 중 , 계속 반복해서 나오는 단어

(∼に あります/います)가 오늘의 학습목표라는 것을

확인한다 .

테이프 외에도 교사가 여러 번 녹음원고를 읽어

준다 . 다양한 음성에 적응시키기 위해서이다 .

교과서는 펴지 말고 테이프를 듣는다

처음 3회는 전체적으로 듣기만 하고 ,

다음 단락별로 나누어 3회 들으면서

모르는 단어를 질문한다 .

학습목표를 확인한다 .

전 문장을 다 이해했으면 듣고 따라

읽기를 6회 반복한다 .

카

셋

트

20

학습내용

제시

및

드릴연습

그림카드 (또는 실물 )를 보여주면서 ∼に あります/

います를 이용하여 많은 예문을 계속 들어준다 .

예문을 통해 あります/います의 용법의 차이를 이

해할 수 있다 .

先生がいます

ひとがいます

お金があります

くるまがあります

わたしの人形があります

友だちがいます

しろいいぬがいます

とりがいます

ばらの花があります

きがあります

다양한 예문을 접하면서 학생들은 あ

ります는 무생물 , 식물 (움직임이 없는

주체 )의 존재 , います는 사람 , 동물 (움직

임이 있는 주체 )의 존재를 표현할 때

사용한다는 사실을 발견하게 된다 .

그림

카드
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전개

학습내용

제시

및

드릴연습

주어만 제시하고 서술어는 학생들이 답하게 한

다 .

日本語のほんが

あそこに木が

さかなが

英語の先生が

ここにめがねが

新聞と雜誌が

いぬとねこが

ここになにが か

はなやにはなが

友だちの家にねこが

あります/います의 부정표현은 ありません/いません이

다 . 부정표현 연습을 계속해서 해본다 . ではありませ

ん과 혼동하지 않도록 주의시킨다 .

ここに父は

今おかねが

いぬは

へやにだれも

えんぴつはひとつも

キムさんはここに か

先生は敎室に

すみません りんごは

ここにはなにも

ここにかばんは

あります/います를 적절히 골라 대답한

다 .

ありません/いません을 적절히 골라 대답

한다 .

그림

카드
20

정리

및

평가

형성평가

간단한 형성평가로 학습항목의 숙지여부를 마지

막으로 확인한다 . 질문을 받는다 .

교사의 질문에 답하고 , 의문사항을

질문한다 .
형성

평가
4

차시

예고

처음 제시단계에서 사용한 그림카드를 보여주면

서 다음시간에는 각 사물 (또는 생물 )의 위치를 나

타내는 표현을 학습함을 알려준다 .

그림

카드
1
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단

원
5 わたしの へや 차시 2/ 4

학습

목표

전시에 제시된 학습항목 (∼は∼に あります)을 실제장면에서 연습한다 .

위치를 나타내는 표현을 이해하고 사물 (또는 생물 )의 위치를 다른 사람에게 설명할 수 있다 .

학습

활동
내 용

교 실 행 동 학습

자료

학습

시간교 사 학 생

도입

전시복습
그림카드를 보이면서 あります/います를 연습하게

한다 .

그림카드를 보면서 あります/います를

적절히 골라 답한다 .

그림

카드
3

학습목표

설 정

같은 그림카드를 이용하여 , 사물의 위치를 묻는

다 .

앞 , 뒤 , 위 , 아래 등의 위치를 알아야

만 대답 할 수 있으므로 , 그것이 오늘

의 학습목표임을 알게된다 .

그림

카드
2

전개
학습내용

제시

사물을 이용하여 위치를 나타내는 단어를 학습

한다 .

책상 위에 책을 올려놓고 말한다 .

これはつくえです

これは本です

つくえの上に本があります

日本語のほんがつくえの上にあります 上です

다시 , 책상 위에 연필을 올려놓고 말한다 .

これはえんぴつですね

えんぴつはつくえの上にあります 上です

책상 밑에 있는 학생의 신발을 이용하여

つくえの下にくつがあります

くつがつくえの下にあります 下です

책상 옆에 걸려있는 학생의 가방을 이용하여

つくえのよこにかばんがあります

かばんはつくえのよこにあります よこです

많은 예문을 만들어 실물과 함께 연습한다 .

みぎ, ひだり, まえ, うしろ는 학생들의 자리배치를 이

용한다 .

학생을 가리키면서

キムさんです

キムさんの後ろはパクさんです 後ろです

パクさん右にはハンさんがいます 右です

パクさんの左はカンさんです 左です

キムさんの前には先生がいますね 前です

わたしの前はキムさんです

문장은 여러 번 반복해서 말한다 . 특히 , うえ, し

た, まえ, うしろ, みぎ, ひだり와 같은 반대어는 손짓을

병행하면서 반복한다 .

사물이 이동함에 따라 달라지는 위치

표현을 잘 듣고 이해한다 .

친구의 자리를 잘 보면서 위치표현을

잘 듣고 이해한다 .

20
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전개

학습내용

제시

中의 도입은 , 미리 준비한 상자를 이용하여 상

자 안의 물건을 꺼내보이며 말한다 .

これははこです

はこの中にあめがあります

はこの中にボ ルペンもあります

안에 든 것을 다 꺼내놓고

はこのなかには何もありません

교사는 계속해서 예문을 만들어 제시하고 , 연습

이 거듭되면 위치표현은 학생들에게 말하게 한

다 .

위치를 말해본다 .

과업활동

및

연습

프린트를 배부한다 . 각각의 위치를 연습할 수

있는 그림이 제시되어 있다 . 처음 나오는 단어는

판서하고 따라 읽게 한다 .

(판서 :コ ヒ /ケ キ/おすもうさん/子供/フォ ク/ナイ

フ/びょういん/デパ ト/ゆうびんきょく/えき등 )

교사는 모델로서 연습할 문장을 제시하고 , 학생

들이 말해보게 한다 .

예 ) テ ブルの上にケ キとコ ヒ があります

はこの中にねこがいます

질문한다 . 질문의 형식은 다양하게 한다 .

예 ) 今 ねこはどこにいますか

コ ヒ は机の上にありますか

子供はどこにいますか

わたしの前にだれがいますか

つくえの下に何がありますか

프린트를 받는다 . 칠판을 보고 처음

나온 단어를 익힌다 .

그림을 보고 말한다 .

つくえの下にかばんがあります

わたしの前におすもうさんがいます

車のうしろに子供がいます

さらの左にフォ クがあります

さらの右にフォ クがあります

電話のよこに男の人がいます

びょういんのとなりにゆうびんきょくがあります

デパ トのそばに喫茶店があります

그림을 보고 답한다 .

はこの中にいます

いいえ テ ブルの上にあります

車の後ろにいます

おすもうさんがいます

かばんがあります

프

린

트

15

정리

및

평가

형성평가

형성평가 문제지를 배부한다 .

どこにありますか/いますか에 대한 답을 적는 문제이

다 . 처음으로 쓰기 연습을 하게 된다 .

배부된 형성평가 문제를 풀어본다 .

연습에 충분히 익숙해져 있지만 , かな의

표기에 유의하여 답을 적는다 .

형성

평가
9

차시

예고
다음시간에는 본문 대화를 학습한다 . 1
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아래의 그림으로 각각의 위치표현을 이해하고 연습할 수 있다. 교사는 가능한 한

한국어 설명을 생략하고 그림 속의 사람(또는 사물)의 위치를 말해보게 한다. 그림

과 함께 각인된 표현은 파지효과가 높다. 아래의 그림은 프린트로 제작하여 개별적

으로 배부할 수도 있고, 프로젝션 T V로 제시할 수도 있다. 7차 교육과정에서 멀티

미디어를 이용한 교수법을 권장하고 있는 만큼 연구자도 컴퓨터와 T V를 사용하기

를 권한다.

<그림 3> 위치표현 연습용 그림카드16)

16) 文化日本語專門學校 日本語科(1999). 『文化日本語Ⅰ』. 서울 : 시사일본어사. p.51
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2차시가 되기까지 학습자들은 귀로 이해하고 말로 표현해왔을 뿐, 문자를 접한 적

이 없다. 다음 차시에서 교과서의 본문을 다루기 전에 그 전 단계로서 아래의 쓰기

연습을 권한다. 지금까지 듣고, 말하기만 했던 표현을 직접 써 봄으로써 미리 문자

언어에 익숙해지게 하기 위해서이다. 쓰기도 말하기와 마찬가지로 표현하고 싶은

것을 전달하는 것이므로 무언가를 표현하고 싶고, 표현해야 하는 상황을 그림을 통

해 연출해 주는 것이 중요하다.

<그림 4> 형성평가 문제지
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단

원
5 わたしの へや 차시 3/ 4

학습

목표
한자의 발음에 유의하여 본문을 읽고 내용을 이해한다 .

학습

활동
내 용

교 실 행 동 학습

자료

학습

시간교 사 학 생

도입

전시복습
그림카드 (또는 실물 )를 이용 , 위치표현이 잘 숙

지되어 있는지 확인한다 .

그림

카드
7

학습목표

설 정
본문 내용을 읽고 이해한다 . 1

전개 よみましょう

본문 내용 테이프를 반복해서 들려준다 . 전체적

으로 2번 듣는다 .

문장을 끊어서 5번 들려주고 , 따라 읽게 한다 . 교

사가 읽어주어도 좋다 .

교과서를 보고 읽게 한다 .

발음에 유의해야 할 단어를 판서하고 여러 번 따

라 읽게 한다 .

지난 차시까지 언급되지 않았던 なにか/なにが에

대한 설명을 간단히 한다 .

なにかありますか에 대한 대답은

はい あります/いいえ ありません과 같이 존재의 유무

를 밝히는 것이고 ,

なにがありますか에 대한 대답은

つくえがあります/えんぴつがあります와 같이 구체적인

사물의 이름을 제시하는 것이다 .

다른 예문을 통해 が와 か의 차이를 숙지시킨다 .

본문 내용 테이프를 듣는다 .

문장마다 끊어서 듣고 따라 읽는다 .

교과서를 보지 않고 5회 반복한다 .

교과서를 보고 한자 읽는 방법에 유

의하면서 읽는다 . 한자 위에 요미가나

를 적어도 무방하다 .

칠판을 보고 따라 읽는다 .

각자 본문의 의미파악을 해본다 . 혼

자 힘으로 되지 않는 것은 질문한다 .

30

정리

및

평가

형성평가

교과서 본문의 내용에 대해 일본어로 질문한다 .

キムさんのへやには何がありますか

ほんだなの中にはどんな本がありますか

テ ブルはどこにありますか

電話はどこにありますか

본문의 내용을 기억하여 대답한다 .

의문사항을 질문한다 .

10

차시

예고
다음시간에는 역할놀이로 연습을 하게 된다 . 2
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단

원
5 わたしの へや 차시 4/ 4

학습

목표
연습문제를 풀어보고 , 역할놀이를 통해 실제 장면에서 연습한다 .

학습

활동
내 용

교 실 행 동 학습

자료

학습

시간교 사 학 생

도입

전시복습 본문 테이프를 듣고 따라 읽게 한다 .
교과서를 보지 않고 의미를 생각하면

서 따라 읽는다 .
5

학습목표

설 정

역할놀이와 과제수행을 통해 존재표현을 정리한

다 .
1

전개 과제수행

읽기과제 : 사진을 보고 위치 설명만으로 사람을

찾는다

예 ) わたしの隣に吉田さんがいます

リンさんの橫に犬がいます

역할놀이 : どこにありますか

목표 : 정보를 교환하여 그림에 그려 넣는다 .

준비 : 정보 차가 있는 한 벌의 그림카드 A·B

진행 : 자신이 찾고 있는 물건이 어디에 있는지

상대방에게 묻는다 . 대답을 듣고 그림에 그려 넣

는다 .

예 ) A : さいふはどこにありますか

B : ラジオの橫にあります

듣기과제 : 물건의 위치나 장소를 묻고 답하는

4개의 짧은 대화를 듣고 , 대화와 일치하는 그림을

고른다 .

예 ) A : すいません 日比谷圖書館はどこですか

B : あ 日比谷公園の中です

A : あ そうですか どうもありがとうございます

B : いいえ

설명을 읽고 과제를 수행한다 .

두 사람이 짝을 이루어 A , B의 역할

을 맡아 묻고 답한다 .

모델 회화

A : すみません このへやにでんわがありま

すか

B: はい あります

A : どこにありますか

B: ほんだなの上にあります

A : どうもありがとうございます

테이프를 잘 듣고 과제를 수행한다 .

그림

그림

테이

프

그림

35

정리

및

평가

읽기과제 , 듣기과제의 답을 다함께 확인한다 . 의문사항을 질문한다 . 8

차시

예고
다음시간에는 6과 とりが います를 학습한다 . 1
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본 차시는 지난 3시간 동안 학습한 내용을 실제 상황과 똑같이 표현하는 연습이

중점적으로 실시되는 단계이다. 과업활동을 실시할 때는 어느 한 쪽의 언어 기능에

만 치우치지 않도록 듣기, 말하기, 읽기, 쓰기 과제를 균형 있게 구성되어야 할 것

이다. 특히 중점을 두는 말하기 연습은 인포메이션 갭 연습을 이용한 역할놀이다.

▣ 읽기과제 どの人ですか

다음 설명을 읽고 사진의 주인공이 누구인지 각각 이름을 써 넣는다.

わたしの隣に吉田さんがいます

リンさんの橫に犬がいます

吉田さんの前に小野さんがいます

佐藤さんの橫に猫がいます

吉田さんの右に先生がいます

リンさんの後ろに私がいます

<그림 5> どの人ですか17)
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▣ 역할놀이Ⅰ どこにありますか

·목 표 : 정보를 교환하여 그림을 그려 넣는다.

·형 식 : 짝

·준 비 물 : 각 짝에 A·B그림 카드 1벌(정보 차가 있는 그림)

·소요시간 : 15분

·진행방법 :

짝을 구성하여, 각각 A, B의 그림카드를 배부한다. 서로의 그림카드를 보지 않도

록 주의한다. 각각의 그림카드의 왼쪽 란에 있는 물건이 어디 있는지 상대방에게

물어본다. 찾으면 그림카드에 그려 넣는다.

<그림 6> どこにありますか18)

17) 文化日本語專門學校 日本語科(1999). 전게서. p.53
18) CAGの會(1995). 『日本語コミュニケ ションゲ ム80』. 東京 : T he Japan T imes . p.16∼17
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【회화예】

A : すみません このへやにでんわがありますか

B : はい あります

A : どこにありますか

B : ほんだなの上にあります

B : すみませんが ここに日本語の本がありますか

A : いいえ ありません

B : では 雜誌はありますか

A : はい テ ブルの下にあります

B : どうもありがとうございます

위의 역할놀이는 정보 차가 있는 한 벌의 그림을 A , B 두 학습자에게 나누어주

고 대화를 통하여 정보를 주고받도록 한다. 활동의 궁극적인 목적은 둘 사이에 존

재했던 정보의 차를 좁히는 것이다. 역할놀이 활동의 성공여부는 학습자의 수준과

파트너와의 호흡, 학습자료에의 흥미 등 여러 변수에 의해 좌우될 수 있으므로 원

활한 수업진행을 위해 아래와 같이 다른 활동을 미리 준비해 놓을 필요가 있다.

▣ 역할놀이Ⅱ 部屋

·목표 : 정보를 교환하여 그림에 채워 넣는다.

·형식 : 짝

·준비 : 각 짝에 A·B 그림 카드 1벌(정보 차가 있는 그림)

·소요시간 : 15분

·진행방법 :

짝을 구성하여, 한 쪽에 A , 다른 쪽에 B 그림카드를 배부한다. 서로의 그림을 보

지 않도록 주의한다. A·B 각각 상대방에게 ?로 표현되어 있는 사물(또는 사람)이
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무엇인지 물어서 자신의 그림카드에 그려 넣는다.

<그림 7> 部屋19)

A B

【회화예】

A : いすの上に何かありますか

B : はい あります

A : 何がありますか

B : くつがあります

B : テ ブルの上に辭書がありますね

A : はい あります

B : 辭書の右に何かありますか

A : はい ノ トがあります

19) 金田智子 외 3(1995). 『樂しく話そう Bunka Japanese 회화훈련』. 서울 : 시사일본어사. p.29,100
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▣ 듣기 과제 どこですか

사물(또는 사람)의 위치나 장소를 묻고 답하는 4개의 짧은 대화를 듣고, 대화와 일

치하는 그림을 고른다.

·형 식 : 학급전체

·소요시간 : 10分

·준 비 물 : 듣기 테이프, 그림 시트

<그림 8> どこですか20)

20) 水谷修, 水谷信子(1996). 『24T ask for Basic Modern Japanese にほんごきいてはなして1』. 東京 :
T he Japan T imes p.14
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【듣기대본】

Example

A : すいません 日比谷圖書館はどこですか

B: あ 日比谷公園の中です

A : あ そうですか どうもありがとうございます

B: いいえ

회화①

A : すいません ちょっと電話をかけたいんですが ありますか

B: ああ 電話ですか あそこにエスカレ タ がありますね

A : はい

B: あの後ろです

A : はい ありがとうございます

회화②

A : すみません 阿部さん いらっしゃいますか

B: 阿部ですか ええと 阿部はいまコンピュ タ ·ル ムにいますが

A : ああ そうですか コンピュ タ ·ル ムはどこですか

B: エレベ タ の前です

A : あ わかりました ありがとうございます

회화③

吉田: あれえ メガネメガネっと どこへいったかなあ すいません そこにわたしのメガネはありま

せんか

B: メガネ? 吉田さんのメガネですか

吉田: ええ わたしのメガネ

B: 机の上にはありませんけど…
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吉田: あ っ 困ったなあ

B: あっ あった

吉田: どこに?

B: 吉田さんの頭の上にありますよ

吉田: ああ あは どうも

듣기 평가에 사용되는 위의 대본은 주 학습항목인 「あります」와 「います」를 이용

한 다양하면서도 쉽게 일어날 수 있는 상황을 제시하고 있는 것이 특징이다. 길을

묻는 표현, 사람을 찾는 표현, 잃어버린 물건을 찾는 표현은 그 사용빈도가 매우 높

기 때문에 이에 대한 연습은 파지효과가 뛰어나다. 특히 정중한 표현인 「いらっしゃ

います」도 빠뜨리지 않고 있어 「います」와 함께 익히게 배려하고 있으며, 마지막

회화는 설정이 재미있어서 학습자들이 흥미를 가지고 과제를 수행하는 데 유익하

다.

3 . 의사소통기능의 평가

가 . 과업활동과 수행평가

이상 교실에서 진행된 교수-학습활동의 결과를 수행평가에 도입하는 데 대하여 논

의를 진행하고자 한다. 여기서 수행평가에 관하여 논의하고자 하는 이유는 다음과

같다.

평가는 학습자에게 있어서 강력한 외부적 동기부여의 수단이 되며, 더욱이 수준별

교육과정이 적용되는 제 7차 교육과정에서는 학습자 개인의 학습단계를 구분하여

심화·보충과정으로 선별하기 위한 기준으로서 평가가 중요한 부분을 차지하게 될

것이다. 평가가 전체 수업에 긍정적으로 작용하기 위해서는 그 내용이나 방법이 교

육목표 및 교육내용과 반드시 일치하여야 한다. 현 교육목표가 의사소통기능의 함

양이라면 수업이 의사소통 중심으로 이루어져야 할 뿐만 아니라 평가 또한 같은 맥
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락에서 이루어져야 한다. 그리하여 선다형 지필고사로 대표되는 종래의 평가방법만

으로는 의사소통기능을 제대로 측정할 수 없다는 인식의 전환에 따라 최근 학습자

의 의사소통기능을 측정하는 보다 나은 방법으로서 수행평가가 요구되고 있다.

일본어과 수행평가는 과제를 통하여 일본어 지식과 기능을 적용하여 듣기, 말하기,

읽기, 쓰기를 실제로 수행하는 것을 요구하며 그 과정과 결과를 바탕으로 학습자의

의사소통기능에 관한 평가를 하는 것을 의미한다. 수행평가 과제는 실제 생활과 관

련이 있거나 실생활에서 일어날 수 있는 상황에 대한 다양한 반응을 유도하는 열린

과제의 성격을 지닌다. 이러한 성격으로 볼 때, 지금까지 논의한 과업활동은 중요한

교수-학습 방법이 됨과 동시에 수행평가에서도 유용하게 쓰일 수 있는 방법이다.

아래 〈표 4〉는 수행평가에 적용할 수 있는 과업활동의 유형을 언어의 네 가지 기

능별로 제시한 것이다.

<표 4> 언어기능별 수행평가도구(예시)

언어영역 수 행 평 가 도 구

듣기

듣고 행동하기- T PR식 연습

테이프를 듣고 내용 파악하기 -듣기평가 문제지 이용

빙고게임

노래듣고 가사 써넣기

말하기

구두면접

역할놀이

대화를 통해 제한된 정보 찾기 -인포메이션 갭 연습

그림을 보고 묘사하기

구두보고 (oral r eport )

읽기
강독하기

사용설명서 및 팜플렛 읽기

쓰기

서식작성하기

편집하기

통제작문

자유작문

편지 및 일기 쓰기
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특히, 결과물만큼 학습활동의 과정도 중시하는 것이 수행평가이므로, 위의〈표 4〉

의 쓰기평가에서는 최종적으로 완성된 글뿐만 아니라 글을 쓰는 과정에서의 수정본

까지도 평가의 대상이 될 수 있다.

이상, 위에서 제시한 유형의 과업활동을 W고등학교의 2000학년도 2학기 수행평가

에 도입한 사례를 아래에 제시함으로써 현장에서의 과업활동 적용 가능성과 한계에

대해 논의하고자 한다.

나 . 「일본어Ⅰ」과 수행평가 운영계획

(1) 평가목적

① 일본어를 올바르게 듣고, 말하고, 읽고, 쓸 수 있는 능력을 기른다.

② 일상 생활과 일반적인 화제에 관한 말이나 글의 의미를 이해하게 한다.

③ 바람직한 인간관계를 유지하면서 말이나 글로 자연스럽게 의사소통을 할 수

있게 한다.

④ 일본어 상용국민의 행동양식과 문화를 이해하고, 우리 문화를 외국인에게 올

바르게 소개할 수 있다.

(2) 평가방침

① 언어의 네 기능을 골고루 평가하도록 한다.

② 언어의 각 기능을 효과적으로 평가할 수 있는 방법을 사용하되 학습자의 학습

의욕이 올바르게 촉진될 수 있도록 한다.

③ 언어적 지식보다는 언어사용 능력에 중점을 두고 평가한다.

④ 매 학기 지필평가와 수행평가를 병행하여 실시한다.

(3) 평가의 기준과 방법

- 40 -



가) 평가기준

대영역 중영역 소영역

이해

듣기

일상 대화나 이야기를 듣고 중요한 부분 찾기

관용적인 표현의 의미를 이해하기

글의 전개방식, 원인과 결과, 결론의 근거 등을 이해하기

읽기

간단한 담화나 토론의 중심 내용을 이해하기

간단한 글의 세부내용을 파악하기

글의 전개방식, 원인과 결과, 결론의 근거 등을 이해하기

표현

말하기

실물이나 그림을 보고 설명하거나 묘사하기

말로 느낌이나 생각을 표현하기

주제나 상황에 따라 적절하게 의견을 표현하기

쓰기

들은 말을 받아쓰기

실물이나 그림을 보고 설명하거나 묘사하기

글로 생각이나 느낌을 표현하기

나) 평가방법

① 평가영역별 배점기준은 다음과 같다.

<표 5> 평가영역별 배점기준

영 역 고사별 명 칭 배점비율 계

지필평가

중간고사 선택형+단답형 40%

100%

기말고사 선택형+단답형 40%

수행평가 학기전체

듣기평가 10%

쓰기평가 5%

과제물 평가 5%
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② 지필평가는 학기당 2회(중간, 기말) 실시하며 배점비율은 80%로 한다. 지필평

가는 선택형과 단답형을 7:3의 비율로 함을 원칙으로 한다.

③ 수행평가는 듣기평가, 쓰기평가를 실시하여 성적을 산출하며 쓰기평가와 과제

물 평가는 1회, 듣기평가는 2회 실시한다.

④ 지필평가는 100점 만점으로 하여 반영비율 및 환산점수는 정수로 한다.

⑤ 수행평가는 각 평가 항목에 따라 만점을 달리하여 반영비율 및 환산점수는 정

수로 한다.

(4) 수행평가의 기준

① 수행평가는 쓰기평가, 듣기평가, 과제물 평가로 한다.

② 듣기평가는 2회 실시하며, 각 회당 10점씩 20점 만점으로 수행평가 배점비율

20%중 10%를 반영한다. 점수별 배점기준은 다음과 같다.

<표 6> 듣기평가 점수별 배점기준

점수 20∼19 18∼17 16∼15 14∼13 12∼11 10∼9 8∼7 6∼5 4∼3 2∼1

배점 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1

③ 쓰기평가는 1회(20문장)를 실시하며 100점 만점으로 수행평가 배점비율 20%

중 5%를 반영한다.

* 교사가 제시하는 다음 그림 중 하나를 선택하여 그림을 설명하는 글짓기를 한

다.(5, 6과 학습내용인 존재, 위치 표현을 중점적으로 사용하되, 수업시간에 배운

어휘만 사용한다)
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<그림 9> わたしの部屋/わたしの家21)

* 철자가 틀렸거나 알아보기 힘든 글자는 틀린 것으로 간주한다.

* 부정행위가 발생했을 때에는 학생의 동의 하에 0점 처리한다.

* 불응시자 및 미제출자는 0점으로 처리한다.

* 반드시 검은색 펜을 사용하도록 유도한다.

* 세부평가기준은 다음과 같다.

21) コ ベニ·澤子 외 2(1993). 모듈형 학습으로 배우는 알기 쉬운 일본어1. 서울 : 다락원 . p .20∼21
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<표 7> 쓰기평가 세부평가기준

배점 세 부 평 가 기 준

5점 17∼20개의 문장을 정확하고, 내용에도 맞게 작문했을 경우

4점 13∼17개의 문장을 정확하고, 내용에도 맞게 작문했을 경우

3점 9∼12개의 문장을 정확하고, 내용에도 맞게 작문했을 경우

2점 5∼8개의 문장을 정확하고, 내용에도 맞게 작문했을 경우

1점 1∼4개의 문장을 정확하고, 내용에도 맞게 작문했을 경우

0점 20개의 문장이 모두 틀린 경우

④ 과제물 평가는 학기 당 2회 실시하여 수행평가 배점비율 20%중 5%를 반영한

다. 교과내용의 적절성을 감안하여 선택적으로 실시하며 제출기한을 엄격하게

적용한다. 미제출자는 0점 처리한다. 세부평가기준은 다음과 같다.

<표 8> 과제물평가 세부평가기준

배점 세 부 평 가 기 준

5점 2회 모두 완벽하게 작성하여 제출기한을 엄수하였을 경우

2점 1회만 완벽하게 작성하여 제출기한을 엄수하였을 경우

0점 2회 모두 과제물을 제출하지 않은 경우

* 제출기한을 엄격하게 적용한다.

* 과제물의 내용이 누락되었거나 지시대로 하지 않았을 경우는 세부평가기준의

각 배점에서 1점씩을 감점한다.

* 과제물평가 제 1회 : 1, 2, 3, 4, 5과의 본문을 직접 써본다.

* 과제물평가 제 2회 : 5, 6, 7, 8과의 본문 대화내용을 짝과 함께 녹음하여 테이

프를 제출한다.
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(5) 수행평가 전표

(서식)

2000학년도 2학기 일본어Ⅰ수행평가 전표

1학년 반 담당교사 김보영(인)

번

호
이름

듣기평가
과제물

평가

쓰기

평가
수행평가

총배점
1회 2회 합계 배점 배점 배점

합계
평균

다 . 수행평가 적용시 유의점

이상과 같이 연구자는 의사소통 언어교수법의 구체적인 실천을 위하여 과업활동을

고안하고, 이를 수행평가 과제로서 적용해 보았다. 한정된 수업시간에 전체 학습자

를 대상으로 할 수 있는 과제를 구성하고, 학습자에게 명확한 채점기준을 제시하는

것은 그 중요도만큼 어려운 일이었다. 과제를 개발하고 교실현장에 적용해 본 후

수행평가에 대한 문제점과 개선점은 다음과 같이 파악되었다.

첫째, 수행평가 도구개발과 제작은 시간과 노력, 비용이 많이 들어 교사의 독자적

인 역량으로는 어려운 일이다. 특히 한 학급의 모든 학습자의 개별적인 언어기능을

평가하기에는 교과목 시수가 부족하며, 어떤 과제는 기자재의 뒷받침이 전제되어야
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만 가능한 것도 있다. 장비와 공간, 시간 등을 고려한 과제의 개발이 이루어져야 할

것이다.

둘째, 수행평가는 그 특성상 하나의 정답이 없고 수행 과정도 평가대상이 되기 때

문에 채점에 있어서 교사의 주관이 개입될 여지가 많다. 채점의 신뢰도를 확보하기

위하여 명확한 채점기준을 세우고, 채점자의 훈련을 실시하는 등 다양한 방법을 강

구해야 할 것이다.

셋째, 과제의 타당도와 신뢰도를 고려하여 수업내용에 적절한 과제를 선정하는 교

사의 노력이 요구된다.

교수-학습의 질을 개선하고, 학습자의 다양한 개성을 존중하며, 창의성과 문제 해

결능력 등 고등 사고기능을 신장시키고, 개개인의 전인적 발달에 관심을 두는 열린

교육의 이념을 제대로 구현하기 위해서는 수행평가가 교실현장에 적극적으로 도입

되어야 하며, 빠른 시일 내에 정착되기 위해서는 제도적 뒷받침도 고려되어야 한다.

연구자가 제안한 과업활동은 수행평가의 평가항목 및 도구의 유형을 모두 만족시

킬 수 있었으므로, 수행평가 과제로서의 도입은 적절하였다고 판단된다. 또한 과업

활동은 다양한 학습자료의 사용으로 학습자의 흥미를 유발한 것은 물론, 단순한 놀

이가 아니라 평가의 일부로도 작용하여 학습자가 진지하게 학습활동에 참여하게 하

는 동기가 되어주었다. 이상에서 보아온 것처럼 과업활동은 수행평가를 시행하는

데 있어 최적의 방법론이 된다고 결론 내릴 수 있겠다.

4 . 학습자 설문조사 결과 분석

연구자는 10월 2일∼10월 7일 1주에 걸쳐 5개월 동안 실시된 의사소통 수업에 대

한 학습자들의 반응과 일본어에 대한 인식을 알아보기 위하여 설문조사를 실시하였

다. W고등학교 1학년 일본어 클래스 4학급의 남 학습자가 81명, 여 학습자가 87명

본 설문조사에 응답하였으나, 응답자의 남-여 성비를 맞추기 위하여 설문지를 무작
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위로 선택하였다. 그래서 분석대상이 된 설문지는 남 학습자 80부, 여 학습자 80부

로 총160부이다. 연구자가 남-여 학습자를 따로 분리하여 설문조사 결과를 분석한

이유는, 일반적으로 어학에 강한 여성의 특성을 감안할 때, 여 학습자가 일본어에

대해 갖는 관심과 흥미도가 남 학습자에 비해 높을 것이라는 예상이 있었기 때문이

다. 학습에 대한 관심과 흥미도는 수업에의 참여도와 수업분위기를 결정되는 요인

이며, 학업성취도에도 큰 영향을 미친다. 실제로 남-여 성차는 이하에서 확인 할 수

있듯이 평소의 수업뿐 아니라 본 설문조사의 분석 및 연구의 진행에 큰 영향을 미

쳤다.

설문문항은 크게 일본어 및 일본어 학습에 대한 학습자의 인식과 과업활동에 대한

반응으로 나누어 제작되었으며, 결과의 분석도 이에 따르기로 한다.

가 . 일본어에 대한 학습자의 인식조사

일본어에 대한 학습자의 인식은 평소 일본과 일본어에 대한 관심도, 수업에의 흥

미도, 수업 시수 및 교과서에 대한 만족도를 묻는 문항으로 파악할 수 있었다.

먼저 일본어에 대한 흥미도 조사결과를 보면, 수업이 진행되고 있는 현 시점에서

흥미가 아주 많다와 많다에 남 학습자 39명, 여 학습자 53명으로, 전체 응답자 중

92명(57.5%)이 응답하였다. 그 92명이 일본어에 흥미를 느끼는 이유는 아래의 <표

9>와 같다.
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<표 9> 학습자가 일본어에 흥미를 느끼는 이유

응 답 항 목 남(비율) 여(비율) 합계 (비율)

일본어 학습 자체가 재미있어서 17(18.4% ) 24 (26% ) 41(27.5% )

졸업후 (취업, 진학)에 도움이 될 것 같

아서
6(6.5% ) 14 (15.2% ) 20(12.5% )

담당선생님의 수업방식과 수업분위기

가 좋아서
1(1% ) 1(1% ) 2(1.25% )

일본에 관심이 많아서 15(16.3% ) 14 (15.2% ) 29 (18.1% )

계 39(42.3% ) 53 (66.2% ) 92(57.5% )

* 상기 표는 일본어 학습이 흥미있다고 응답한 92명에 대한 분석결과임

반면, 일본어에 흥미가 없다고 답변을 한 학습자는 남 15명, 여 6명이었다. 흥미가

없다고 대답한 학습자 21명중 18명(85.7%)이 일본어가 쉽다는 선입관을 가지고 있

었으며, 실제로 초기단계에는 쉬웠지만 배우면 배울수록 어려워진다는 답변이 많았

다.

남-여 학습자간 흥미도의 차이는 역시 남-여 학급별 학업성취도의 차이에 큰 영향

을 가져왔다. 실제로 1학기 중간고사, 기말고사, 2학기 중간고사의 성적을 보면, 남

학급이 여학급에 비해 적게는 10점에서 많게는 38점까지 학급 평균점수가 낮게 나

왔다.22) 이런 현상은 일본어에만 국한된 현상은 아닌데, 전통적으로 남자가 강하다

고 하는 수학-과학 과목을 제외한 다른 교과목의 평균성적에서도 정도의 차이는 있

겠으나 이와 같은 학업성취도의 차이는 나타나고 있다. 또한 남학급의 학습부진아

가 여학급에 비해 3배 이상 많다는 사실에서도 성별 학업성취도의 차이를 확인할

수 있다. 즉 일본어라는 과목의 문제가 아니라 전반적으로 모든 공부에 흥미가 없

22) W고등학교의 1, 2학기 지필 고사 남 -여 학습자간 평균성적 격차는 다음과 같다 .
1학기 중간고사 60.13점 - 84 .09점 , 1학기 기말고사 61.61점 - 90.05점 , 2학기 중간고사 50.59점 - 88 .95점 .
(여학급 평균 최고점 -남학급 평균 최저점 )
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는 학습자 수가 남 학습자에게 더 많다는 것이며, 이와 같은 교과목에 대한 무관심

은 설문조사 전면에 걸쳐 강하게 반영되어 있다.

이런 실태를 방치할 경우 남-여 학습자간 학업성취도의 격차는 시간이 지남에 따

라 더 격심해 질 것으로 우려되므로, 남 학습자를 대상으로 한 교수방법 및 교수자

료를 여 학습자의 경우와는 다르게 구성하는 배려가 필요할 것으로 판단된다. 특히

학습동기를 유발하는 방법에 역점을 두어야 할 것이다.

교과서에 일본에 관한 흥미 있는 내용이 부족해서 불만이라는 학생이 남학생의 경

우 전체 응답자의 55%를 차지했는데, 이러한 학습자들의 의견을 반영하여 문화나

역사 이야기 등으로 소재를 전환할 필요가 있다고 보아진다. 개정될 교과서에는

학습자들이 흥미를 가질 수 있는 내용을 많이 반영해야 할 것이다.

그러나 일본어 학습 자체가 재미있어서 일본어에 흥미를 갖고 있다고 응답한 학습

자가 제일 많다는 점은 교사에게 있어서 상당히 고무적인 일이라 볼 수 있다. 好き

こそ物の上手なれ 라는 일본속담이 있는 것처럼, 어떤 목표를 달성하기 위한 수단으

로서가 아니라 일본어 그 자체에 재미를 느껴 학습을 하고 있다면 일본어 실력의

향상도 두드러질 것이며, 무엇보다도 흥미유발에 대한 교사의 부담을 상당부분 경

감시켜 줄 수 있기 때문이다.

7개월 동안 일본어를 배워오면서 일본어는 쉬운 언어라는 선입관은 많이 바뀌어

있었다. 처음엔 쉬웠는데 갈수록 어려워진다고 답변한 학습자가 남 31명, 여 42명이

었다. 이들이 어려움을 호소하는 항목으로는 아래의 〈표 10〉에서 알 수 있듯이

단연 한자가 우세했다. 한자의 읽기는 누구나 어려워하는 부분이지만, 한자를 쓰는

데 대해서도 곤란을 겪는 것은 1학년 때 한문과목이 개설되어 있지 않아 한자를 전

혀 접하고 있지 않다는 점도 크게 영향을 미치는 것으로 판단된다.
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<표 10> 학습자가 가장 어려움을 느끼는 부분

성별

영역Ⅰ
남 (비율) 여(비율) 합계(비율)

성별

영역Ⅱ
남(비율) 여 (비율) 합계(비율)

문법 21(26.2% ) 13 (16.2% ) 34 (21.2% ) 말하기 9 (11.2% ) 11(13.7% ) 20(12.5% )

어휘 11(13.7% ) 6 (7.5% ) 17 (10.6% ) 듣기 34(42.5% ) 43 (53.7% ) 77 (48% )

한자 44 (55% ) 54 (67.5% ) 98 (61.2% ) 읽기 10(12.5% ) 8 (10% ) 18 (11.2% )

발음 4 (5% ) 7 (8.7% ) 11(6.8% ) 쓰기 27(33.7% ) 18 (22.5% ) 45 (28.1% )

합계 80 80 160 합계 80 80 160

* 학습자에게 각 영역별로 택1 하게 하였음

상기 <표 10>에서처럼 문법에 대해 어려움을 느끼는 학습자는 많지 않았는데, 이

는 의사소통식 언어교수법이 주효했기 때문이라고 보아진다. 즉, 학습자가 교사의

문법 설명을 듣는 대신, 수업 내내 용례를 듣고 따라서 말함으로써 자연히 규칙이

체득되었기 때문에 학습자가 문법을 공부했다고 의식하고 있지 않는 것이다. 일본

어를 학습하는 사람들이 일반적으로 가장 어려워하는 동사의 활용에 있어서도 지금

까지처럼 활용공식을 외우는 것보다 의사소통 언어교수법의 원리대로 표현 자체가

입에 붙도록 교사의 말을 많이 듣고 따라하는 연습이 효과적일 것이다.

일본어가 다른 외국어보다는 쉽다고 답변한 1학년 학습자는 남 27명, 여 34명이었

다. 이들과의 면접조사에서는 일본어를 영어처럼 주 5시간 이상 수업한다면 지금

영어로 말할 수 있는 것보다 훨씬 더 잘 말할 수 있을 것이라는 대답도 나왔다.

1학년 학습자 중, 학교 수업이외에 일본어를 따로 학습하고 있는 학습자 수는 남

16명, 여 19명(4학급 평균 9명)으로 의외로 많았다. 그런데 이들 학습자의 학습방법

은 성별에 따라 차이가 있다. 남 학습자의 경우는 시중의 회화교재로 독학한다고

한 응답자가 11명으로 가장 많았고, 여 학습자의 경우는 외국어 학원을 다니는 경

우가 13명에 이르렀다. 이들이 다른 교과목학습에 대한 부담에도 불구하고 수업 외

에 일본어를 배우려고 하는 이유는 일본어 실력을 빨리 향상시켜 일본어 능력시험

- 50 -



및 경시대회에 대비하기 위해서인데, 이는 특기소유자에게 유리한 대학입시제도의

영향 때문인 것으로 생각된다.

그러나 2학년으로 진급하면서 일본어 수업 시수는 1학년 때의 주 2시간에서 주 1

시간으로 줄어드는데, 이 점이 학습자들의 일본어 학습에 불리한 영향을 미치고 있

다고 보여진다. 특히 일본어 관련학과 특별전형 지망생의 지도는 학교에서는 사실

상 불가능한데, 실제로 대학진학 및 시험을 목표로 일본어 학습을 하는 학습자들은

모두 학원수강이나 개인 교습이라는 다른 경로로 일본어를 배우고 있다.

또한, 학원수강을 하는 학습자들은 학원수업이 학교수업보다 좋은 점으로 학원에

서 사용하는 시중의 회화교재가 삽화나 사진이 많이 실려 있고, 본문내용이 회화위

주로 구성되어 있어 재미있다는 점을 들었다. 이는 앞으로의 교과서가 어떤 모습이

어야 하는지를 반증하는 조사결과라 할 수 있다.

다음으로 일본어 수업 시수에 대한 학습자의 만족도는 아래의 <표 11>과 같다.

<표 11> 일본어 수업 시수에 대한 만족도

설 문 항 목 남 (비율) 여 (비율) 합계 (비율)

현재 수업시수가

많다 14 (17.5% ) 9(11.2% ) 23(14.3% )

적당하다 35 (43.7% ) 28(35% ) 63(39.3% )

부족하다 31(38.7% ) 43 (53.7% ) 74(46.2% )

합 계 80 80 160

1학년 전체 응답자 160명 중, 남 31명, 여 43명이 주당 수업 시수가 부족하다고 생

각하고 있었고, 특히 교육과정에 제시되어있는 교육목표인 의사소통기능을 달성하

기 위해서는 주중 일본어 수업이 3∼4시간으로 확대되어야만 한다고 응답한 학습

자도 남 71명, 여 74명에 이르렀다.
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나 . 과업활동에 대한 학습자의 반응조사

5월부터 5개월 동안 실시된 의사소통 언어교수법의 과업활동에 대한 학습자들의

반응을 조사하였다. 이 설문항목은 본 연구에서 제안된 교수이론이 교실현장에 적

용되었을 때 수요자인 학습자에게 어떠한 학습효과와 흥미 유발효과가 있는지를 알

아보기 위한 것이므로, 이 항목에 대한 분석은 본 연구의 효용성과 가치를 결정짓

는 가장 중요한 부분이라 할 수 있다. 분석을 통하여 본 연구가 단지 피상적인 이

론에만 그치는 것이 아니라 교실 현장에 실질적으로 적용하는 데 무리가 없을 뿐

아니라, 학습자로부터 흥미도, 참여도, 학습효과, 만족도 등 모든 항목에서 긍정적인

평가를 받은 효과적인 교수방법임을 확인할 수 있다. 아래에 분석 결과를 싣고 결

과를 참고하여 과업활동의 교실적용에 대해 평가해 보기로 한다.

<표 12> 과업 학습활동에 대한 학습자반응

설 문 항 목 남(비율) 여 (비율) 합계 (비율)

흥미도
재미있다 35 (43.7% ) 48 (60% ) 83 (51.8% )

재미없다 8 (10% ) 6 (7.5% ) 14 (8.7% )

학습에의 효과
효과 있다 31 (38.7% ) 59 (73.7% ) 90 (56.2% )

효과 없다 4 (5% ) 4 (5% ) 8 (5% )

본인의 참여도
참여한다 29 (36.2% ) 42 (52.5% ) 71(44.3% )

참여하지 않는다 13 (16.2% ) 10 (12.5% ) 23 (14.3% )

수업방식에의 만족도
만족한다 37 (46.2% ) 49 (61.2% ) 86 (53.7% )

만족하지 않는다 12 (15% ) 3 (3.7% ) 15 (9.37% )

부교재에의 만족도
만족한다 24 (30% ) 43 (53.7% ) 67 (41.8% )

만족하지 않는다 10 (12.5% ) 4 (5% ) 14 (8.7% )

우선, 위의 설문항목에 대한 응답에도 역시 교과목과 수업 자체에 대한 무관심이
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반영되어 있음을 알 수 있다. 모든 항목에서 부정적인 반응을 보인 학습자가 남 17

명, 여 6명에 이르렀는데, 특히 이들 응답자 중 남 14명, 여 4명이 수업내용을 전혀

이해하지 못하거나 절반이하만을 이해한다고 답변을 하였다. 무관심이 학업성취도

에 그대로 반영된 이 결과를 통해 학습자의 흥미유발이야말로 모든 수업의 출발점

임을 알 수 있다. 교사는 항상 이 점에 유념을 하여 학습에 대한 흥미를 유발하는

노력을 아끼지 말아야 할 것이다.

그리고 타 교과목의 문법위주 또는 교재중심, 교사 주도의 학습에 익숙해져 있는

학습자의 입장에서는 이러한 학습자 주도의 교실활동에 익숙하지 않다는 점도 수업

에의 만족도와 참여도에 영향을 미친다. 상기 <표 12>에서의 참여도는 학습자가

스스로 수업에 잘 참여하고 있다고 생각하는 정도로, 실제 교사가 느끼는 학습자의

참여도는 이보다 낮다. 수업방식에 만족하고, 효과 있다고 생각하는 학습자 수는 많

았음에도 막상 수업을 진행할 때는 참여도가 그다지 높지 않았던 점으로 미루어보

아 이런 학습자들의 참여를 이끌어 낼 방안을 마련하는 것이 중요할 것으로 보인

다.

문법, 교재, 교사 중심의 학습에 오랫동안 익숙해져 있는 탓에 교사가 제시하는 모

델 회화를 그대로 따라하는 등 어떤 정형화된 틀에 의한 언어구사만 가능할 뿐, 혼

자 힘으로 대화내용을 만들어 내기를 어려워하는 학습자도 상당수 있어 과업활동의

진행이 순조롭지 못한 경우도 있었다.

그러나 소수이기는 했지만, 과업활동이 지금까지와는 다른 외국어 학습을 경험하

는 데 상당한 동기부여의 계기가 되었으며, 이러한 수업의 자유로운 분위기를 바탕

으로 한 경험이 일본어로 의사소통 하는 데 상당한 자신감을 갖게 해 주었다는 학

습자도 있었다는 것은 연구자에게 있어서 상당히 고무적인 일이었다.

말하기 능력 향상을 위해 게임과 역할놀이라는 새로운 학습방법이 도입되고, 그에

대한 경험을 함으로써 학습자는 본인의 말하기 능력에서 무엇이 부족한지를 스스로
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알 수 있었다. 또한 학습자들을 능동적으로 이끌어 내어 참여하게 하고 발화하게

하는 등, 유익한 학습분위기를 만드는 학습활동이 되었다고 확신한다. 그리고 학습

자 중심의 학습을 지향하는 과업활동은 앞으로의 일본어 학습에 더욱 다양하게, 효

과적으로 도입되어야 할 것이다. 특히 흥미도를 더 높이기 위해서 다양한 회화교재

의 선정과 인용에 많은 노력이 필요할 것이다.
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Ⅳ . 의사소통기능 항목별 과업활동

이상, 앞 장에서 제시한 바와 같이 의사소통 언어교수법은 구조나 문법에 대한 정

확한 지식보다는 모든 장면이나 문맥에 맞게 적절히 의사소통 할 수 있는 기능과

학습자 개개인의 필요성을 중시하는 학습자 중심의 방법론이라 정의 내릴 수 있다.

그러나 이 교수법을 우리의 수업현장에 적용시키기 위해서는 학습자의 요구와 교재

내용 등을 고려한 현실여건에 맞는 지도방법이 필요하다.

그리하여 본 장에서는 제 7차 교육과정에 제시된 교육목표, 지도방법을 기반으로

하여 고등학교 일본어 초급학습자를 대상으로 교실 내에서 의사소통 언어교수법을

적용시키는 구체적인 지도방안으로서 과업활동을 제안한다. 이 과업활동은 전체 수

업절차 중 전이단계에 적용되며, 의사소통 언어교수법 교실에서 핵심을 이루는 부

분이다.

아래에 제시된 과업활동은 학습자들이 대화를 통해 일본어를 능동적인 태도로 배

워갈 수 있고, 장면을 쉽게 이해하여 교실학습이 즐겁게 이루어질 수 있도록 연습

용 그림을 많이 사용한 것이 특징이다. 물론 듣고 말하는 구두 학습에만 그치지 않

고, 읽고 쓰는 학습도 함께 할 수 있도록 구성하였다. 회화위주의 수업이라도 착실

히 문형을 배우는 것 또한 매우 중요하므로 그 연습도 충분히 도입하고 있다. 단,

어떠한 문형연습이라도 기계적인 말의 생산에만 그치지 않도록 반드시 장면을 같이

제시하는 것이 전제가 되었으며, 주제에 대해 대화를 진행하는 데 필요한 문형, 어

휘, 표현 등을 여러 응용 연습 속에 포함시켜 자연스럽게 그것들을 습득해 갈 수

있도록 구성하는 데 주안점을 두었다.

또한 앞에서 언급한 것처럼 Littlew ood가 제안한 인포메이션 갭 연습, 인터뷰, 역

할놀이, 즉석 연극, 게임, 토론 등의 여러 가지 과제가 골고루 포함될 수 있도록 고

안하였으며, 학습자의 쉽고 효과적인 이해를 돕기 위해 교과서 내용뿐 아니라 일본

어 회화교육 전문서도 폭넓게 활용하였다.23)

23) 과업활동에 인용된 각종 삽화는 다음의 교재를 참고하였다 .
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과업활동을 고안하는 데 있어서 텍스트로 삼은 것은 교육과정상의 의사소통기능항

목이다. 제 7차 교육과정에는 고등학교 일본어 교육과정에서 우선적으로 이수하기

를 권장하는 의사소통기능항목과 예시문이 제시되어 있다. 기능항목은 크게 인사

기능, 정보 전달의 기능, 의사·태도 전달의 기능, 요구 기능, 담화 전개 기능으로

구분되며, 각각의 항목에 하위 항목이 설정되어 있다.

제 7차 교육과정상의 의사소통기능 항목은 다음과 같다.

- 인사 기능 : 인사, 소개, 안부, 칭찬, 격려, 축하, 감사, 사과, 위로 등의 표현

- 정보 전달의 기능 : 설명, 정보전달, 제안, 조언, 안심, 자청, 대답, 추측, 주장

등의 표현

- 의사 및 태도의 전달 기능 : 반론, 의문제기, 부정, 비난, 놀림, 희로애락, 반문,

유감 등의 표현

- 요구의 기능 : 질문, 허가, 확인, 선택, 설명, 의뢰, 지시, 의무, 금지 등의 표현

- 담화의 전개기능 : 담화의 시작, 전개, 전환, 종결과 관련된 표현

상기의 의사소통 기능 항목과 그에 따른 예시문은 현재 제작중인 제 7차 교육과정

교과서의 구성에 있어서 기본 틀을 이루게 될 것이므로 각 과업활동은 이에 준하여

구성하였다. 단 실제 대화상에서는 따로 분리될 수 없는 항목이 별개의 기능으로

세분되어 있는 경우가 많아서, 필요한 경우에는 항목을 연계시켜 과업활동을 구성

하였다.

金田智子 외 3 (1995). 樂しく話そう Bunk a Japan es e 회화훈련 . 서울 : 시사일본어사 .

寺田和子 외 3 (1999). 日本語の敎え方A B C. 東京 : アルク

水谷修 , 水谷信子 (1996). 24T ask for Basic M odern J apan es e にほんごきいてはなして 1, 2.

東京 : T h e Japan T im es .

橫溝 紳一郞 (1997). ドリルの鐵人 -コミュニカティブなドリルからロ ルプレイへ. 東京 : アルク.

コ ベニ·澤子 외 2(1993). 모듈형 학습으로 배우는 알기 쉬운 일본어1. 서울 : 다락원 .

CA Gの會 編 (1995). 일본어 コミュニケ ションゲ ム80. 東京 : T h e J apan T im es .

文化日本語專門學校 日本語科 (1999). 文化日本語1,2. 서울 : 시사일본어사 .
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1 . 인사 기능

인사 기능에는 모든 대화의 시작인 일상인사부터, 친교와 대인관계 형성을 목적으

로 사용되는 방문, 칭찬이나 책망, 격려, 소개, 전화, 감사, 사과나 변명 등의 표현등

이 포함된다.

가 . 인사 /소개

활동 예> はじめまして

처음 만난 사람과 인사를 나누고 간단한 소개를 한다.

【진행방법】

학습자는 3명이 짝을 이룬다. 한 학습자가 처음 만나는 두 사람에게 서로를 소개

시켜주면 다른 두 학습자는 인사를 나누고 자신을 소개한다. 소개표현과 일상인사

표현을 함께 연습한다.

<그림 10> はじめまして24)

24) 文化日本語專門學校 日本語科(1999). 전게서2. p.111
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【회화 예】

A : Bさん こんにちは

B : あ Aさん お久しぶりですね お元氣ですか

A : はい おかげさまで Bさんは

B : 私も元氣です あ ご紹介します こちらは友だちのCさんです

Cさん こちらはうちの英語の先生のAさんです

C : はじめまして Cです どうぞよろしくお願いします

A : はじめまして Bです アメリカから來ました こちらこそどうぞよろしく

Cんも學生さんですか

C : はい 高校１年生です

위의 그림은 프로젝션 T V를 통해 제시된다. 이 그림을 통하여 학습자는 자신이

놓여져 있는 상황을 쉽게 이해할 수 있을 것이다. 3명이 짝을 이루어 역할놀이를

하는데, 한 사람(B)은 다른 두 사람을 잘 알고 있어 서로에게 소개를 시켜주고, 나

머지 두 사람(C, A )은 처음 만나 인사를 나누게 된다. 위 대화에서 알 수 있듯이 A

와 B는 일상적인 인사를, B와 C는 처음 만났을 때의 인사를 나누게 되는데, 이러한

일련의 과정을 통하여 때와 상대에 따라 달라지는 각종 인사표현을 연습할 수 있을

것이다.

나 . 방문

활동 예> 訪問のエチケット

【진행방법】

교사(또는 테이프)가 제시하는 모델회화를 듣고, 그에 따라 역할연습을 하여 남의

집을 방문할 때 관용적으로 사용하는 표현과 에티켓을 익힌다.

- 58 -



【회화 예】

(ピンポ ン)

A : ごめんください

B : はい どちらさまですか

A : キムです

B : あ キムさん ちょっとお待ちください

(玄關で)

B : いらっしゃい

A : 遲くなってすみません

B : どうぞお上がりください

A : おじゃまします

(部屋で)

A : これ つまらないものですが どうぞ

B : まあ どうもすみません どうぞこちらへ

A : 失禮します

B : 今 お茶を入れますから

A : どうぞおかまいなく

(玄關で)

A : 今日は本當に樂しかったです

どうもありがとうございました

B : またいつでも來てください

A : ありがとうございます

B : じゃ お氣をつけて

A : じゃ これで失禮します さようなら

<그림 11> 訪問25)
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위의 그림은 일본의 가정을 방문하는 전형적인 모습이다. 남의 집을 방문할 때는

정해진 기본 인사뿐만 아니라 에티켓도 요구되는데, 위의 그림을 통해 연습함으로

써 일본문화를 접하고 이해하는 기회도 될 수 있을 것이다. 신발을 되돌려 놓고 거

실에 들어서는 것과 집 주인을 위해 간단한 선물을 준비하는 등의 에티켓을 교사는

반드시 언급한다. 그러기 위해서는 위와 같은 그림뿐 아니라 영상자료나 사진자료

도 활용할 수 있다.

다 . 전화

활동 예> 電話のかけ方

【진행방법】

전화를 걸고 받는 표현을 익힌다. 아래와 같이 여러 상황에 따라 응대하는 방법을

익힌 다음, 실제로 짝을 이루어 전화대화를 해본다.

25) 文化日本語專門學校 日本語科(1999). 전게서2. p.30
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A : もしもし○○さんのお宅ですか / B : はい ○○でございます

B : はい

A : (あのう) わたしは□□と申しますが

△△さんはいらっしゃいますか

△△さんをお願いしたいんですが

B : はい ××です

A : あっ 間違えました

どうもすみません

B : いいえ

いる いない 本人

B : はい

少 お待ちください

B : △△は今おりませんが

A : そうですか

何時ごろお歸りになりますか

B : 私です

わかる わからない

B : ∼時ごろ歸ると言っておりましたが B : さあ ちょっとわかりませんが

もう一度電話する 傳言を賴む 長い傳言を賴む

A : そうですか じゃ また

あとで(∼時ごろ)

お電話いたします

A : そうですか じゃ

すみませんが □□から

電話があったこと

お傳えください

A : そうですか すみませ

んが 傳言お願いして

もいいですか

B : はい どうぞ

A : 「 」と

お傳えください

B : はい わかりました

すみませんが もう一度

お名前をお願いします

A : □□です

B : わかりました

A : しゃ 失禮します

B : 失禮します
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【모델회화1】

<그림 12> 電話をかける26)

吉田良子 : もしもし 佐藤さんのお宅ですか

佐藤武の母 : はい

良子 : 私は吉田と申しますが 武さんはいらっしゃいますか

武の母 : 武は今 おりませんが

良子 : 何時ごろお歸りになりますか

武の母 : さあ ちょっとわかりませんが…

良子 : そうですか すみませんが 傳言をお願いしてもいいですか

武の母 : ええ どうぞ

良子 : あした 二人でプ ルに行く約束をしていたんですが 風邪を引いているので

行けないとお傳えください

武の母 : はい わかりました すみませんが もう一度お名前をお願いします

良子 : 吉田です

武の母 : 吉田さんですね 武の學校のお友たちですか

26) 金田智子 외 3(1995). 전게서. p.95
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良子 : はい そうです

武の母 : ああ そうですか

良子 : じゃ よろしくお願いします 失禮します

武の母 : 失禮します

위의 그림은 통화를 하려는 사람이 없어서 전언을 남긴다는 설정이다. 교사는 적

절한 그림을 준비하여 전언의 내용을 다르게 제시하여도 좋을 것이다. 또한 전화를

할 때 발생할 수 있는 여러 가지 변수에 적절히 대응할 수 있도록 다양한 상황을

설정하여 연습을 실시하도록 한다. 다음은 통화를 하고자 하는 사람이 없을 때, 전

언은 남기지 않고 그냥 전화를 끊는 상황의 대화이다.

【모델회화2】

チャン : もしもし 山口先生の宅ですか

山口 : はい そうです

チャン : 私 マレ シアからの留學生のちゃんと申しますが 先生はいらっしゃいますか

山口 : 今 主人はおりませんが

チャン : 何時ごろお歸りになりますか

山口 : 今日は6時頃には歸ります

チャン : そうですか それでは 6時過ぎにもう一度お電話差し上げます

失禮致しました

라 . 사과 /변명

활동 예> 傘を忘れてしまったんです

【진행방법】

아래 그림은 빌린 우산을 지하철에서 잃어버려서 우산의 주인에게 사과한다는 설

- 63 -



정이다. 상대방에게 사과하고, 변명하는 화법을 익혀 사과하는 역할놀이를 한다.

【회화예】

まず誤る
A : あのう たいへん申し譯ないんですが…

B : はい 何ですか

話を始める

(何について誤るか)

A : 昨日お借りした傘のことなんですが…

B : ええ

說明する

A : 實は 電車の中に忘れてしまったんです

B : ああ そうですか /え 本當ですか

A : 驛員に連絡したんですが

見つからなかったんです

もう一度誤る
A : 本當にどうもすみません

A : 新しいのを買ってお返しします

B : いいえ いいですよ

氣にしないでください

これからどうするか言う

<그림 13> 傘を忘れてしまったんです27)

27) 金田智子(1997). 전게서. p.98
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일상생활에서 사과를 하고 용서를 구하는 일은 매우 많다. 교사는 위와 같은 상황

뿐 아니라 다른 상황에서도 적절히 사과할 수 있도록 연습용 그림을 다양하게 구비

하여야 할 것이다. 위 회화의 밑줄 친 문장을 기본 표현으로 하여 사과의 화법을

익힌다.

이상과 같이 관용적으로 사용되는 각종 인사말이야말로 상황이나 장면이 전제되어

야만 이해가 가능해지는 표현이므로 적절한 상황을 설정하고자 하는 교사의 노력이

요구된다. 인사표현은 그 날의 수업목표가 아니더라도 때때로 제시하여 학습자가

자연스럽게 상황과 표현을 체득하게 하며, 아울러 평상시에도 교사에게 일본어로

인사하는 습관을 갖게 한다.

2 . 정보전달의 기능

정보전달의 기능은 생활주변의 사물이나 사태를 보고 장소, 크기, 색깔, 모양 등에

대해 간단히 묘사하는 기능과 자신의 생각, 느낌, 사정, 형편 등을 전달하는 기능이

포함된다. 학습활동은 실물이나 그림을 보고 사실적으로 서술하거나 두 사람 이상

이 대화하는 것이 포함된다. 실물이나 그림은 학교와 교실, 가정 등 일상생활에서

흔히 볼 수 있는 친숙하고 단순한 것으로부터 시작하고, 학습자의 어휘수준과 지적

발달 단계에 따라 물건이나 그림의 내용범위를 넓힐 수 있다. 대화 내용은 사실적

인 표현, 정보교환으로부터 시작하여 자신의 생각이나 느낌을 이야기하는 단계로까

지 지도해 갈 수 있을 것이다.

가 . 설명

활동 예1> 何人兄弟ですか

【진행방법】

아래 그림의 가족들을 설명하는 네 가지 대화를 듣고 각각의 가족에 맞는 대화를
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찾아 괄호 안에 번호를 써넣는다.

<그림 14> 何人兄弟ですか28)

【듣기원고】

1) A : 家族は何人ですか

1) B : 4人です 父と弟 妹がいます わたしは兄弟でいちばん上です

2) A : ゆうこさんは何人兄弟ですか

1) B : 3人です 姉が一人と 兄が一人います

1) A : じゃ 5人家族ですね

1) B : ええ そうです ちょうどいいですよ

3) A : ゆりさんは家族が多いですか

1) B : いいえ 少ないです 母と弟と わたしの3人家族です

4) A : ご家族は何人ですか

1) B : 5人です 兩親と兄がいます

28) コ ベニ·澤子 외 2(1993). 전게서. p.23
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1) A : そうですか お兄さんたちはよくけんかしますか

1) B : ええ いつもけんかしていますよ

일상생활 속에서 자신의 가족이나 집, 동네에 관해 소개할 기회가 많다. 그래서 이

를 주제로 한 작문 및 발표가 의사소통연습에 반드시 포함되어야 할 것이다. 위의

과제는 듣기과제로 구성되어있으나 듣기 원고를 직접 읽고 과제를 수행하는 방식으

로도 진행할 수 있다. 특히, 가족을 지칭하는 표현, 사람 수를 헤아리는 표현은 그

활용빈도가 높다는 점에서도 의미 있는 연습이 될 것이다.

활동 예2> どこにありますか/いますか

정보 차가 있는 그림을 이용하여, 사물이나 인물의 소재를 묻고 답하는 과제

【진행방법】

그림과 같이 사람과 사물이 모두 그려져 있는 것(그림1)과 일부 빠져 있는 것(그림

2)을 한 벌 준비한다. 질문하는 A는 그림 2를, 대답하는 B는 그림 1을 든다. A는

그림 2에 없는 사람과 사물의 위치를 B에게 물어 자신의 그림에 그려 넣는다.

【회화 예】

A : 田中さんはどこにいますか

B : 山田さんの前にいます

A : 電話はどこにありますか

B : 山田さんの机の上にあります
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<그림 15> どこにありますか/いますか29 )

위의 그림은 의사소통을 위한 교실활동의 전형적인 수업자료라 할 수 있다. 인포

메이션 갭 연습이라는 것인데, 각각 정보량의 차이가 있는 그림을 가진 두 학습자

가 서로 묻고 답하면서 필요한 정보를 구하는 연습이다. 대화가 지속될수록 두 사

람이 갖고 있던 정보의 차이는 메워진다. 일상적인 대화의 대부분이 정보를 얻기

위해서 이루어지는 것이므로 의사소통의 본연의 목적을 달성함에 있어서 적절하고

유의미한 연습이라고 할 수 있다.

29) 寺田和子 외 3(1999). 전게서. p.218
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활동 예3> うちの近所

【진행방법】

각자 집 근처의 지도를 간단히 그리고, 이웃에 관하여 설명을 하는 글짓기를 한다.

글짓기가 끝나면 이를 발표하게 한다.

<그림 16> うちの近所30)

【발표예】

わたしは○○に住んでいます うちのそばにはいろいろな店があります 文房具屋 藥屋 ケ

30) コ ベニ·澤子 외 2(1993). 전게서. p.22
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キ屋 八百屋などがあります それでとても便利です となりの人 はみんな親切です わたしは

學校が終わると 母と一緖に買い物に行きます わたしは買い物が大好きです うちの後ろには

プ ルがあります わたしはスイミングが好きで よくプ ルへいきます 近くには公園もあります

休みの日には妹と公園へ散步に行きます

위의 그림은 동네에서 쉽게 볼 수 있는 익숙한 풍경이다. 집 근처의 간단한 약도

를 그리고 동네를 소개하는 글짓기를 하는데, 글짓기를 할 때에는 집 근처에 있는

상점의 종류를 열거하는 데 그치지 않고 자신이 좋아하는 음식, 취미, 이웃집 소개

등 다양한 표현이 사용될 수 있도록 지도한다.

나 . 정보 전달

활동 예1> 東京下町ツア

【진행방법】

여행 안내원으로부터 다음날의 여행 스케줄에 대한 설명을 듣는다. 집합시간과 장

소 등을 잘 듣고, 아래의 시트에 채워넣는다.

【듣기대본】

東京下町ツア のみなさん ここです ここに來てください え これが明日2月11日のスケ

ジュ ルです よく見てください 朝食は7時半です いいですか 朝食は7時半です 2階の喫

茶店で食べてください 喫茶店はエレベ タ の前にありますから

それから午前中 淺草に行きます ここに このロビ に 8時半に來てください バスが9時に

出ますので 必ずロビ に8時半に來てください 午前中は 淺草でお寺をみます お寺は淺草

寺です 淺草寺は廣いですから ゆっくり見てください そのあと仲見世に行きます 仲見世で

す いろいろな店があります ゆっくり買い物をしてください

晝食は12時半です 淺草ビュ ホテルで食べます いいですか 淺草ビュ ホテルです 28

階のレストランで食べます しゃぶしゃぶとてんぷら すきやきがありますから 好きなものを食べてく
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ださい そのあと2時半にホテルに歸ります 2時半からはフリ です フリ-タイムですからゆっくりお

過ごしください

はい では 東京下町ツア のみなさん 明日また8時半に ロビ でお會いしましょう どうもお

つかれさまでした

<그림 17> 東京下町ツア 31)

위와 같은 듣기연습에서는 목적의식 하에 정보를 듣고 그 안에서 자신에게 필요한

정보를 적절하게 가려내는 능력을 중시한다. 테이프를 듣고 전체적인 흐름과 메시

31) 水谷修, 水谷信子(1996). 전게서. p.30
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지를 이해하는 데에는 소음을 포함한 흘러나오는 소리 속에서 중요한 것과 그렇지

않은 것을 선택할 수 있어야 한다.

활동 예2> おやこどんぶりはどうやって作りますか

【진행방법】

おやこどんぶり를 만드는 데 필요한 조리도구, 재료, 방법에 관한 그림을 보고 おやこ

どんぶり를 만드는 과정을 이야기해본다.

<그림 18> おやこどんぶりの作り方32)

32) コ ベニ·澤子 외 2(1993). 전게서. p.75
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【발표 예】

① とりにくとねぎを小さく切ります

② ボ ルにたまごを割って ときたまごをつくります

③ なべに調味料を入れて あつくします

④ それからねぎを入れて 少しにます

⑤ つぎに とりにくを入れて 少しにます

⑥ 肉がにえたら ときたまごを入れます

⑦ 材料をぜんぶ入れた後 ふたをして2分ぐらいにます そのとき 火は弱くします

⑧ どんぶりにごはんを入れて ごはんの上にできあがったものをのせます つゆもかけます

요리방법 뿐 아니라, 기계 및 기구의 작동법, 관공서에서 행정적인 절차를 밟는 방

법, 서류를 작성하는 법, 약의 음용법 등 필요한 정보를 요청하고, 설명을 듣는 과

제는 일상생활 속에서 쉽게 수행할 수 있다. 위와 같은 그림도 좋지만, 카셋트 조작

매뉴얼, 약병에 붙은 음용안내서, 각종 사용설명서 등의 실물을 이용하면 보다 다양

한 연습이 될 것이다.

다 . 추측

활동 예1> どの人でしょう

어떤 사람에 대한 회화를 듣고, 누구에 관해 이야기하고 있는지를 맞추는 퀴즈 형

식의 과제

【진행방법】

먼저 2명씩 짝을 이룬 학습자들은 그림을 하나씩 정하고, 그림을 통해 추측할 수

있는 문장을 만든 다음 문장들로 대화한다. 대화는 추측표현의 연습을 하기 위해

「-そう」「-よう」를 사용한 짧은 문장으로 구성한다. 다른 학습자들은 두 사람의 대

화를 듣고 누구에 관한 이야기인지를 맞힌다.
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<그림 19> どの人ですか33)

【회화 예】

A : 元氣そうな人ですね

B : ええ 力がありそうですね

A : そうですね 每日練習しているようですね

B : そうかもしれませんね

이 활동에서 교사는 성별, 연령, 직업 등을 추측할 수 있는 여러 사람의 그림이나

사진을 준비한다. 아울러 대화내용을 녹음하여 들려주고 듣기과제로 활용하는 것도

좋을 것이다.

33) 寺田和子 외 3(1999). 전게서. p.235
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활동 예2> これは何だと思いますか

【진행방법】

학급 전체를 2팀으로 나누어, 교사가 제시하는 그림이나 사진이 무엇인지를 맞히

는 게임형식의 과제이다. 학습자는 무엇인지 추측하여 「わたしはそれは∼だと思いま

す」형식으로 대답한다. 먼저 정답을 맞힌 팀이 이긴다.

<그림 20> これは何だと思いますか34)

【회화 예】

교 사 : これは何だと思いますか

학습자1 : う ん それは電話だと思います

학습자2 : いいえ わたしは電話じゃないと思います

학습자3 : それはコ ヒ カップだと思います

교 사 : ピンポン はい これはコ ヒ カップです

34) CA Gの會 編 (1995). 전게서 . p .66∼67
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위의 활동은 그림이나 사진을 보고 무엇인지를 말해보는 게임형식의 과제이다. 게

임은 학습자를 즐겁게 수업에 참여하게 하는 데 도움이 된다. 추측표현을 배우고

난 뒤, 여러 종류의 그림을 보여주며 이와 같은 게임을 실시하면 좋을 것이다. 위의

경우는 사물의 보는 각도를 달리 함으로써 평소에 보아왔던 사물과는 전혀 색다른

그림이 되게 하였다. 미세한 사물을 여러 배 확대한 사진을 보여주거나, 전체의 일

부분만 보여주고 그것이 무엇인지 알아맞히게 해도 재미있는 연습이 될 것이다.

라 . 제안 /대답

활동 예1> アイスクリ ムを食べましょうか

【진행방법】

그림을 보면서 상대의 제안에 대해 승낙, 또는 거절하는 연습을 한다.

<그림 21> アイスクリ ムを食べましょうか35)

35) コ ベニ·澤子 외 2(1993). 전게서 . p .32
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【회화 예】

A : アイスクリ ムを食べましょうか

B : いいですね 食べましょう

또는,

B : アイスクリ ムですか アイスクリ ムはちょっと…

이러한 과정을 통해 상대방의 제안과 권유에 대해서 장면에 적절하게 승낙이나 거

절을 할 수 있는 능력을 자연스럽게 체득하도록 유도한다.

활동 예2> サ フィンをしませんか

【진행방법】

그림을 보면서 상대의 제안에 대해 승낙, 또는 거절하는 연습을 한다.

<그림 22> サ フィンをしませんか36)

36) コ ベニ·澤子 외 2(1993). 전게서 . p .33
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【회화 예】

A : サ フィンをしませんか

B : サ フィンですか いいですね 行きましょう

또는,

B : サ フィンですか サ フィンはできないんです

상대방의 제안에 대한 대답은 그 제안을 수락하는 경우와 사정을 들어 제안을 거

절하는 두 가지 경우가 있을 수 있다. 제안을 거절할 때는 가능하면 직설적인 대답

이 되지 않도록 완곡한 표현을 사용함으로써 그 정중도를 높인다. 위에서는 다양한

표현이 가능하게 하기 위해서 「∼ましょうか」「∼ませんか」두 가지 표현을 제시하고

있다.

마 . 조언

활동 예> 海を見るなら

관광안내소에서 관광지에 관하여 여러 가지 조언을 하는 과제

【진행방법】

짝을 이루어 A , B 역할놀이 형식으로 진행한다. A는 관광객, B는 관광안내소의

안내원을 맡게 되는데, 각각의 역할카드를 보고 상황을 확인한다.

【회화 예】

A : すみません この をちょっと觀光したいんです わたしは海へ行きたいんですが…

B : 海を見るなら さくら海岸へいらっしゃったらどうですか

A : そこはどんなところですか

B : 展望臺があります 散步もできるし 景色もいいし…

A : 他にはどんなところがありますか

B : うみの公園もいいです 自轉車に乘って公園を回ると海が見えます
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自轉車屋で自轉車は借りられます

A : わたしは自轉車が乘れないので ちょっと散步をしたいと思いますが…

B : うみの公園は廣いので 步いて回るのはたいへんですよ

A : じゃ さくら海岸に行ってみます

B : 海岸へ行くなら早めに出發したほうがいいですよ 展望臺は3時までですから

A : はい 分かりました ありがとうございました

【역할카드】

ここはさくらむらです 自然がゆたかな觀光地です

A…この村を觀光しようと思っています 觀光案內書に相談して どこへ行くか決めます

今は1時です 日歸りなので 時間は2時間ぐらいあります
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B…觀光案內書の案內係です お客さんにアドバイスをします

<그림 23> 海を見るなら역할카드 A, B37 )

위의 그림은 여행안내소의 가이드가 여행객을 위해 적당한 장소를 추천, 조언해주

는 상황을 표현한 것이다. 이외에도 의사가 환자에게, 교사가 학부모에게, 상담에

응해주면서 조언을 해주는 상황을 설정할 수 있을 것이다. 조언은 명령이나 지시와

는 그 성질이 다르므로 완곡한 표현을 사용하게 한다. 주로 사용되는 표현으로는

「∼はどうですか」「∼たらどうですか」「∼ほうがいいです」「∼ほうがいいと思いますが」

등이 적절하다.

37) 金田智子 외 3 (1995). 전게서 . p .18∼19, 85∼86
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3 . 의사·태도 전달의 기능

의사·태도 전달의 기능은 정보전달 기능과 비교했을 때, 일반적인 사실보다는 개

인적인 의사나 감정을 전달하는 표현이 많으므로 지나치게 자신의 의사를 강요하는

듯한 표현이 되지 않도록 주의한다. 아울러 상대의 발화에 대해 맞장구를 치거나

동감을 적절하게 표현하는 응대법이 요구된다.

가 . 반론 /주장

활동 예>都市と田舍とどっちがいい?

도시와 농촌 , 산과 바다와 같이 상반되는 두 대상을 주제로 하여, 찬반토론을 하

는 과제

【진행방법】

전체 학급을 두 팀으로 나누어 한 쪽은 도시 또 다른 한쪽은 시골을 택하여 어

디가 살기에 좋은지 토론을 한다. 토론을 할 때에는 객관적으로 납득할 수 있는 이

유를 제시해야 하며, 자기편으로 상대편을 설득시키는 쪽이 승리한다. 반론의 표현

을 사용하되, 상대방에 대한 인신공격이 되지 않도록 한다. 교사는 학습자들이 극단

적인 표현을 자제하고 완곡하게 표현 할 수 있도록 주의를 준다.

【회화 예】

A : わたしは都市のほうが交通が便利だから いいと思います

B : はい また いろいろな店がたくさんあって とても便利です

C : わたしはそう思いません 都市はあまりにもうるさくてにぎやかです

わたしは田舍のほうがいいと思います 近くに豊かな自然があって 體にもいいです

D : わたしも同じです 都市は空氣もよないから 體によくないです

E : 都市では犯罪もたくさん起きます
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나 . 희로애락 /유감

활동 예> 短文完成マッチング

원인·이유의 「∼て」를 이용, 단어를 연결하여 문장을 만드는 과제

【진행방법】

학습자를 2명씩 그룹을 만들어 각 그룹에 앞 문장「Aカ ド」와 뒷 문장「Bカ

ド」카드를 1매씩 나누어준다. 학습자는 서로 협력하여 앞문장의 끝 부분을 「∼て

/∼なくて, ∼で/∼じゃなくて」로 바꾸어 뒷 문장에 연결하여 의미 있는 문장을 만들며,

완성된 문장은 발표하도록 한다.

<그림 24> 短文完成マッチングカ ド38)

A カ ド B カ ド

友だちから手紙をもらいました うれしいです

宿題が多いです まだ寢られません

おそくなりました ごめんなさい

お金がありません 日本語の本が買えません

手傳ってくれました ありがとう

きのうは寒かったです 風を引いてしまいました

忙しいです 食事をする時間もありません

足がいたいです 步けません

風が强いです 傘がさせません

いい部屋が見つかりました よかったです

母の病氣が心配です 勉强できません

海へドライブに行きました 樂しかったです

先週 病氣でした 會社を休みました

38) 寺田和子 외 3 (1999). 전게서 . p .237
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【발표 예】

「友だちから手紙をもらいました」「うれしいです」

→「友だちから手紙をもらってうれしいです」

「足がいたいです」「步けません」→「足がいたくて步けません」

위의 연습은 이유를 나타내는 표현 「∼て/∼なくて, ∼で/∼じゃなくて」등으로 희로애

락을 나타내는 감정에 대한 이유를 설명하는 데 초점이 맞추어져 있다. 한편 이와

같은 연습을 보다 효율적으로 진행하기 위해 학습자가 한 문장씩 발표를 할 때마다

그에 대한 대답으로 적절한 표현을 교사가 제시하는 것도 좋을 것이다. 즉, 「友だち

から手紙をもらってうれしいです」 라고 하면 교사는 「それはいいですね」나「うらましいです

ね」로, 「足がいたくて步けません」에 대해서는 「それはたいへんですね」「だいじょうぶで

すか」등으로 응대를 해 준다. 그럼으로써 상대의 감정표현에 맞장구를 치거나 유감

을 표현하는 언어기능도 함께 익히게 하는 것이다.

다 . 부정

활동 예> リ さんはきれいじゃありません

【진행방법】

학습자 한 명을 술래로 정한다. 다른 학습자들이 한 문장씩 문장(긍정문)을 제시하

면 부정문을 만든다. 술래가 된 학습자가 틀릴 때까지 게임을 진행한다.

【회화예】

(학습자 1이 술래 역할)

학습자2 : リ さんはきれいです

학습자1 : リ さんはきれいじゃありません

학습자3 : 明日は寒いでしょう

학습자1 : 明日は寒くないでしょう
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학습자4 : スミスさんはきのうビ ルを飮んだかもしれません

학습자1 : スミスさんはきのうビ ルを飮まなかったかもしれません

부정표현을 집중적으로 연습하기에 좋은 게임이다. 학습자의 흥미를 유도하기 위

해 학급 전체를 둘로 나누어 대결하는 식으로 진행해도 좋을 것이다.

4 . 요구 기능

일상생활의 의사소통 중에서 가장 빈도가 높은 것이 질문과 대답이라 할 수 있다.

길을 묻는 일, 값을 묻는 일, 방법을 묻는 일 등의 질문과 그에 대한 대답이 그것이

다. 질문을 하는 사람은 상대방에게 무언가에 대한 정보를 요구하고, 원하는 대답을

들음으로써 자신의 정보량을 늘려간다. 즉 애초에 존재했던 상호간의 정보 차를 대

화를 통해 메워 가는 것이다. 따라서 인포메이션 갭 연습을 이용한 짝 활동이 적절

히 이루어지게 하는 것이 바람직할 것이다.

가 . 질문 /대답

활동 예1> 小林さんは立っていますか

지시된 인물이 그림 속의 누구인지를 묻고 답하여 찾는 과제

【진행방법】

여러 사람이 함께 타고 있는 전차 속의 그림을 2장 준비한다. 승객의 이름이 적혀

있는데 A , B 각각 알고 있는 정보가 다르다. 정보 차를 이용하는 인포메이션 갭 연

습이다. 학습자는 각자의 그림을 보면서 이름 란이 비어있는 사람이 누구인지를 상

대에게 물어보고 적어 넣는다.

- 84 -



<그림 25> 小林さんは立っていますか39)

【회화 예】

A : 小林さんは立っていますか

B : いいえ

A : 本を讀んでいますか

39) 寺田和子 외 3 (1999). 전게서 . p .223
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B : はい

A : めがねをかけていますか

B : はい

어떤 사람에 대해서 설명을 하는 데는 현재 그 사람이 어디에 있는지, 어떤 행위

를 하고 있는지, 인상착의와 복장은 어떤지 등 다양한 정보가 요구된다. 이러한 표

현은 현재 상태와 진행을 나타내는「∼ています」를 이용한다. 위의 그림은 위치표

현, 복장을 설명하는 표현, 행위를 설명하는 표현 등 다양한 표현을 유도할 수 있도

록 구성되어 있어서 유익한 연습이 될 수 있을 것이다.

활동 예2> 道を敎える

다른 사람의 집에 가는 길을 묻고 지도 속에서 그 집을 찾는 과제

【진행방법】

한 학습자가 지도를 보고 여러 채의 집 중에서 자신의 집을 정한다. 다른 학습자

들은 그에게 위치를 물어가며 지도에서 집을 찾는다.
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<그림 26> 道を敎える40)

【회화 예】

A : ○○さんの家はどうやって行きますか

B : 驛を出てしばらく行くと 交差點があります

一番目の交差點を右に曲がってまっすぐ行きます

A : 右にですね

B : はい 左側にパン屋や魚屋や八百屋などの店がありますよ

その店を過ぎると正面に橋があります

A : 橋を渡るんですか

B : はい 橋を渡って左側にあります

A : 分かりました 3番の家ですね

40) 寺田和子 외 3 (1999). 전게서 . p .238
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길을 묻고 가르쳐주는 표현은 일상생활에서도 사용빈도가 높을 뿐 아니라 의사소

통기능의 달성여부를 확인한다는 차원에서 시험에서도 많이 다루어지고 있는 표현

이다. 이를 위하여「道/橋を渡る」「右/左に曲がる」「まっすぐ行く」등의 사용빈도가 높

은 표현은 반드시 숙지하도록 한다. 위와 같은 역할놀이 외에도 학교나 자신의 집

의 약도를 간단히 그리고, 찾아가는 방법을 발표하게 하는 것도 좋을 것이다.

나 . 선택

활동 예> いっしょに旅行したいですね

짝을 이루어서 여행을 간다는 설정으로 행선지와 교통편을 의논하는 과제

【진행방법】

우선 모델회화를 테이프로 들려주거나 프린트를 나누어주어 전체의 흐름을 파악하

게 한다. 그리고 나서 행선지와 교통편 등, 학습자가 스스로 선택해서 발화할 수 있

는 부분(여기서는 밑줄 친 부분)이 비워져 있는 시트를 배부한다. 학습자는 짝을 이

루어 비워진 부분을 자유롭게 채워 넣음으로써 회화를 진행하고 발표한다.

【회화 예】

A : Bさん 夏休みにいっしょに旅行したいですね

B : いいですね Aさんはどこへ行きたいですか

A : わたしは北海道か沖繩へ行きたいです

B : 北海道か沖繩ですか わたしは北海道のほうがいいですね 沖繩は去年行きました

A : そうですか じゃ 北海道へ行きましょう

B : 何で行きますか Aさんは 飛行機と船と車の中でどれがいいですか

A : わたしは飛行機がいいですね 飛行機がいちばん速いです

B : じゃあ 飛行機で行きましょう
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다 . 설명

활동 예> 何をしますか

【진행방법】

아래 그림 연습 의 1∼3은, 그림 속의 예와 같이 설명하는 말을 만든다. 4에서는

설명을 듣고 무엇인지 대답한다. 여기까지는 다음 활동을 위한 연습이다. 연습 에

서는 □에 자신이 설명하고 싶은 것을 그려놓고, 상대방이 맞추어보게 한다. 짝을

이루어 스무고개 형식으로 묻고 답하는 형식으로 진행하도록 한다.

<그림 27> 何をしますか41)

41) 金田智子 외 3(1995). 전게서. p.30
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【회화 예】

B : 步きますか

A : はい 步きます

B : ○○を食べますか

A : いいえ 食べません

위의 그림은 과제라기보다 게임의 요소룰 갖고 있어 흥미를 유발시키기 좋을 것이

다. 어떤 대상에 대해 다양한 설명을 제시함으로써 그 대상에 근접해 가는 스무고

개의 형식을 취한다. 위 그림에서는 설명하는 문장을 3개정도로 하여 간단한 힌트

를 제공하고 있지만, 학습자의 난이도에 따라 힌트가 되는 설명의 양과 내용을 조

정하도록 한다.

라 . 의뢰 /자청

활동 예> 手傳っていただけませんか

카드의 내용에 따라 도와줄 사람을 찾는 게임형식의 과제

【진행방법】

학급 전체를 둘로 나누어 한 쪽의 학습자에게 「의뢰카드」(곤란한 점이나, 도움을

받고 싶은 내용이 적혀 있는 카드), 다른 쪽의 학습자에게 「도움카드」(자신이 해

줄 수 있는 일이나, 다른 사람에게 도움이 될 것 같은 점이 적혀 있는 카드)를 각각

1매씩 나누어준다. 「의뢰카드」를 가진 학습자 1명이 내용을 보고「∼ていただけませ

んか」를 이용하여 다른 학습자에게 의뢰한다. 의뢰를 받은 상대 학습자는 「도움카

드」를 보고 자신이 도와줄 수 있다고 생각하면 승낙한다.
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<그림 28> 依賴カ ドと手傳いカ ド42)

依賴 カ ド 手傳い カ ド

アルクデパ トへ行きたいですが

どこにあるかわかりません

アルクデパ トへ行ったことがあります

地圖を持っています

足をけがしました

步いて買い物に行けません

車があります

これからス パ に買い物に行きます

アルバイトを探しています

求人廣告は漢字が多いですから

讀めません

中國人です

日本語の漢字が讀めます

自動販賣機でジュ スを買いたいです

こまかいお金がありません
1 000円札や100円玉を持っています

高い棚の上にある箱を取りたいです

いすがありません
背がとても高いです

ドイツの大學から手紙が來ました

ドイツ語が全然わかりません
ドイツ語を3年間勉强しています

日本語で手紙を書きたいです

手紙の書き方がよくわかりません

日本人と結婚しています

よく日本語で手紙を書きます

かぶきを見に行きたいですが

初めてですから

一人では行きたくないです

かぶきが好きです

よく見に行きます

【회화 예】

A : アルクデパ トへ行きたいですが どこにあるか分かりません

デパ トへ行く道を敎えていただけませんか

B : はい 私が敎えてあげます 行ったことがあります

의뢰카드를 갖고있는 학습자가 곤란해하거나 요청하는 내용을 잘 듣고, 도움카드

42) 寺田和子 외 3(1999). 전게서. p.236

- 91 -



를 갖고 있는 학습자가 자신이 해결할 수 있다고 판단될 때 도와주겠다고 나선다.

실제의 자신의 역량이나 상황과 상관없이 자신에게 주어진 도움카드 하나만으로 도

와줄지 여부를 결정하는 것이므로, 역할놀이의 일종이라고 할 수 있다. 의뢰카드를

가진 학습자는 반드시 도움을 요청하는 표현을 사용하도록 규칙을 정한다.

마 . 의무

활동 예> 宿題をしなければならないです

【진행방법】

아래의 대화를 연습한 후, 밑줄 친 부분을 적절하게 바꾸어가며 다시 연습한다.

【회화 예】

A : Bさん らいしゅうの日曜日にわたしの家でパ ティ をします Bさんも來ませんか

B : ありがとうございます

でも こんどの日曜日はレストランでアルバイトをしなければならないです

A : そうですか ざんねんですね じゃ またこんど

바 . 금지 /허가

활동 예1> アパ トの大家さんと

【진행방법】

아파트의 주인과 방을 빌리려는 사람이 아파트의 여러 가지 규칙이나 주의할 사

항에 대해 이야기한다는 설정의 역할놀이다. 학습자는 짝을 이루어 각각 주인과 학

생의 역할카드를 보면서 회화를 진행한다.
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<그림 29> アパ トの大家さんと역할카드 A, B43)

ロ ムカ ドA

あなたはアパ トの大家さんです 今日 あなたのアパ トに新しい學生が

來ました

① アパ トの決まり(ル ル)をその學生に話してください

カギ 2つしかありません

その他 夜は靜かにしてください

② 學生の質問に答えてください

ゴミ 燃えるゴミは月水土曜日

燃えないゴミは木曜日に出してください

駐車場 ありません

ロ ムカ ドB

あなたは學生です 今日からアパ トに住みます アパ トの大家さんに 會

います

① 大家さんが アパ トの決まり(ル ル)を話しますから

聞いてください

カギ

その他

② 大家さんに 質問してください

ゴミ

駐車場

【회화 예】

A : はい これがカギです 2つしかありませんから なくさないでください

43) 寺田和子 외 3(1999). 전게서. p.224
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B : はい 分かりました ええと ここに駐車場がありますか

A : いいえ ここにはありません 車を止めないでください

B : あ はい 分かりました あのう ゴミはいつ出しますか

A : 燃えるゴミは月·水·土で 燃えないゴミは木曜日です

ゴミは外のかごの中にいれてください

B : 分かりました

A : それから 夜遲く 友だちと大きい聲で話さないでください となりの人にめいわくですから

B : はい 氣をつけます

「∼てください」「∼ないでください」등의 문형을 사용하도록 지도하고, 필요한 어휘나

표현은 판서해 준다. 2장의 역할카드에는 각자가 꼭 해야할 언어활동이 적혀있는데,

서로 상대의 카드에 무엇이 적혀 있는지를 모르기 때문에 실제 의사소통의 경우와

같이 정보 차도 있고, 의외성도 있어서 유익한 연습이 될 수 있다.

활동 예2> 學校の決まり

【진행방법】

두 사람이 학교의 교칙을 비교하고 있다. 금지된 행동을 보여주는 그림을 보고 주

인공이 되어 파트너와 함께 해서는 안 되는 일과 해도 되는 일에 대해 이야기 본

다.

【회화 예】

リサ : けんくんの學校ではまんがを讀んでもいいですか

けん : いいえ 讀んではいけません 持ってきてもいけないですよ

リサ : ゆびわとピアスはどうですか うちのがっこうではできないですけど…

けん : わたしの學校でもそれはできません
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<그림 30> 學校の決まり44)

활동 예3> 圖書館の利用上の注意

【진행방법】

도서관의 규칙을 읽고,

(또는, 교사가 읽어주는 것을 듣고)

아래 그림에서 해도 좋은 것에 ○,

해서는 안 되는 것에 ×를 표시한다.

圖書館の利用上の注意

1. たばこを吸ってはいけません

2. 大きい聲で話してはいけません

3. おかしを食べてはいけません

4. ジュ スを飮んではいけません

5. 荷物をロッカ にいれてください

6. 辭書を持って歸ってはいけません

44) コ ベニ·澤子 외 2(1993). 전게서 . p .95
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<그림 31> 圖書館の利用上の注意45)

사 . 지시

활동 예> 命令ゲ ム

전체 학습자가 서서 교사가 말하는 대로 동작을 하는 게임

【진행방법】

교사는 「すみませんが 右手をあげててください」와 같이 지시를 하고, 학습자는 지시

대로 움직이는 것이다. 「すみませんが」를 말하지 않았을 경우에는 학습자는 아무것

도 하지 않는다. 틀렸을 경우 학습자는 자리에 앉는다. 최후까지 남는 학습자가 이

기게 되는 게임이다. 이는 전신반응 접근법을 응용한 것으로, 전신반응 접근법은 모

든 수업 시간, 모든 언어 항목에 적용하기에는 한계가 있는 교수법이기 때문에, 이

45) 文化日本語專門學校 日本語科(1999). 전게서1. p.111
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와 같이 명령이나 지시, 의뢰의 기능을 학습할 때 부분적으로 게임처럼 적용하는

것이 좋을 것으로 판단된다.

5 . 담화의 전개기능

담화의 전개기능은 담화의 시작과 전개, 화제의 전환, 담화의 종결 네 가지 기능으

로 분류된다.

【진행방법】

인터뷰 내용을 듣고 아래의 과제를 수행하면서, 대화의 시작, 전개, 전환, 종결에

관한 표현과 발화의 기술을 익힌다.

【듣기대본】

Example

기 자: すみません 雜誌のアンケ トなんですが ちょっとお願いします

A : あっ は はい

기 자: 休みの日は何曜日ですか

A : 休みですか 土曜日と日曜日です

기 자: ああ そうですか 休みの日は何時ごろ起きますか

A : ああ 9時頃でねえ

기 자: それで何をしますか

A : たいていうちで本を讀みます テレビも見ますけど

기 자: そうですか

A : はい たいていうちでゆっくりですよ

기 자: はい どうもありがとうございました

인터뷰1

기 자: すみません おじょうさん おじょうさん

- 97 -



B: え? あ 私ですか

기 자: はい 學生さんですか

B: いいえ 會社につとめています

기 자: そうですか アンケ トなんですが 會社のお休みは何曜日ですか

B: ええと 日曜日と月曜日だけど

기 자: 日曜日と月曜日ですか お休みの日は何時ごろ起きますか

B: (笑) あたし休みの日は早いんです 5時半

기 자: 5時半? 早いですね 何をするんですか

B: あの 日曜日はテニス え月曜日はウインドサ フィンです

기 자: はあ じゃあ 休みはスポ ツですねえ

B: はい

기 자: どうもありがとうございました

인터뷰2

기 자: すみません 雜誌のアンケ ト ご協力お願いします

C: はい なんのアンケ トですか

기 자: 休みの日の過ごし方なんですが

C: ああ そうですか はい

기 자: 何曜日が休みですか

C: わたしは日曜日だけなんですよ

기 자: はあ そうですか 日曜日は何時ごろ起きますか

C: 12時ごろですねえ ええ いつも晝まで寢ますから

기 자: はい それで午後は何をなさいますか

C: 午後はゆっくりビ ルを飮んで ビデオをみますねえ

기 자: はあ どんなビデオですか

C: たいていゴルフレッスンのビデオですよ

기 자: そうですか どうもお忙しいところ ありがとうございました
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인터뷰3

기 자: すみません 雜誌社の者ですが アンケ トご協力お願いします

D: はい いいですよ

기 자: どうも すみません 何曜日がお休みの日ですか

D: 私は 水 木 金です

기 자: はあ 水曜日と木曜日と金曜日ですか 休みがおおいんですね

失禮ですが どんなお仕事ですか

D: カメラマンです

기 자: なるほど 休みの日は何時ごろ起きますか

D: そうですね いつも7時ごろ起きますね

기 자: それから何をなさいますか

D: まず 朝ごはんをつくります 子供が2人 學校へ行きますから

기 자: はあ

D: そして 掃除をします ああ 洗濯もします

기 자: あの 失禮ですが 奧樣は?

D: はい 妻も仕事がありますから

기 자: はあ どうもありがとうございました

위의 일련의 담화에는 담화의 시작, 전개, 종결에 관한 표현뿐만 아니라 지금까지

서술해 온 모든 의사소통기능이 제한적이기는 하나 함축적으로 내포되어 있다. 이

러한 담화의 전개과정을 통하여 각 항목의 의사소통기능들이 충분히 활용될 수 있

도록 다양한 자료와 장면을 설정, 제시하는 것이 바람직할 것으로 여겨진다.
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<그림 32>インタ ビュ をする46)

위의 그림은 인터뷰를 하는 상황을 묘사한 것이다. 과제는 테이프에서 흘러나오는

인터뷰 내용의 이해에 관련된 것이지만, 기자가 인터뷰를 전개해 가는 과정 속에서

타인에게 말을 거는 표현, 화제를 제시하는 표현, 대화를 마치는 표현 등 담화의 시

46) 水谷修, 水谷信子(1996). 전게서. p.18
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작, 전개, 종결에 관한 표현을 습득할 수 있다.

이상과 같이 연구자는 학습자의 의사소통기능의 향상이라는 교육목표에 의거하여

언어의 실제 사용을 위한 연습으로 과업활동을 제안하였다. 과업활동의 구성은 교

과서의 틀이 될 제 7차 교육과정의 의사소통기능 항목 및 그에 따른 예시문에 준하

였다. 무엇보다도 현실의 의사소통을 그대로 재현하기 위해서 해당 표현이 사용되

는 상황을 다양한 그림을 통해 제시하는 데 역점을 두었다. 역할놀이나 게임은 과

제를 수행하기 위해 언어를 사용한다는 점에서 학습의 난이도를 낮추는 한편, 학습

자의 학습부담에 대한 거부감을 완화시킬 수 있다는 장점이 있다. 뿐만 아니라 하

나의 과제 학습이 무난히 종료된 후에 다음 학습으로 이행되어 가기 위한 동기와

흥미를 부여한다는 이점도 있다. 게다가 다양한 언어 기능(거부, 동의, 의뢰, 비판,

보고 등)이 포함되어 종합적인 언어사용을 기대할 수 있다. 그래서 실제장면에의 적

용을 위한 각종 과업활동이 요구되는 것이다. 물론 위에 제시된 과업활동을 바탕으

로 변형된 다른 어떤 유형의 학습활동도 가능할 것이다. 중요한 것은 위의 활동들

이 실제적인 의사소통기능을 향상시키기 위한 교수·학습활동이므로 학습자들이 목

표어를 자연스럽게 구사할 수 있도록 끊임없이 적절한 환경과 기회를 제공해야 할

것이다.
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Ⅳ . 결론

언어 교육의 궁극적인 목표는 실제 상황에서 해당 언어로 의사소통 할 수 있는 능

력을 길러주는 것이다. 그러나 지금까지 우리의 일본어 교육은 개선이 필요한 제반

여건으로 인하여 교육목표가 무색해지는 결과를 보여왔다.

한 학급에 50여명이나 되는 교실에서 문법 강독 위주의 교사의 일방적 수업 활동

은 당연한 일로 여겨졌으며, 학교 자체의 시험은 물론이고, 각종 외부 시험에서도

문법 해석 중심의 필답고사가 실시되었으므로 문법 번역식 수업은 교사에게 있어

불가피한 선택이었다고 할 수 있다.

그러나 제 6차, 7차 교육과정에서는, 고등학교 일본어 교육의 우선적인 목표는 의

사소통기능을 기르는 것이라고 명시하고, 이러한 교육목표를 달성하기 위해 의사소

통 언어교수법의 지도원리를 제시하고 있어 긍정적으로 평가할 수 있다. 일본어의

유창성을 추구하고, 학습자 중심의 학습 및 자율학습을 교수-학습 방법으로 강조하

고 있으며, 특히 제 7차 교육과정에서는 멀티미디어 시설을 이용한 새로운 교수법

과 인터넷의 활용을 강조함으로써 정보화시대에 맞는 일본어 교육을 추구하고 있

다. 이러한 교수원리에 기초하여 수업을 진행하기에는 교실여건상 아직 요원한 감

이 없지 않으나, 제한된 교실여건에 맞는 의사소통 교수방안을 개발하고, 실천하는

노력은 교사에게 요청되는 당연한 과제이다.

그리하여 연구자는 이와 같은 추세에 맞추어 의사소통기능 달성을 위한 교수방안

에 관한 연구를 전개하였다. 의사소통을 위한 교수법은 어휘나 문법을 외우는 것이

아니라, 상호작용과 활동을 통하여 사용법을 이해하고 이를 적절하게 적용할 수 있

도록 습득하는 데 목표를 둔다. 따라서 구체적인 의사활동을 전개하는 데에 도움이

되는 내용과 활동이 포함되어야 하며, 수업에서 다루어지는 내용은 실제생활에 널

리 적용될 수 있고, 일본인이 실제로 사용하고 있는 것이라야 한다.

또한 언어의 문법체계와 구조보다는 장면에 따른 기능을 중시하며 대화의 의미는

장면이나 문맥상의 의미를 중시한다. 같은 어휘와 문맥구조로 이루어진 발화라 할
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지라도 그것이 사용되는 상황, 발화의도, 발화장소 등에 따라 그 의미는 크게 달라

질 수 있기 때문이다. 따라서 어법에 치중했던 과거의 교수법과는 달리 실제 사용

에 보다 많은 관심을 기울여야 한다.

연구자가 일본어 교육과정의 변천과 교육과정의 이론적 배경이 된 교수법을 고찰

해 본 결과, 다음과 같이 현 고등학교 일본어 교육환경에 적합한 교수원리를 얻을

수 있었다.

첫째, 어린이의 자연스러운 모국어 습득과정을 외국어 학습과정에 적용하여 듣기

에 의한 이해를 최우선으로 강조한다. 말하기 능력을 개발하기 전에 듣기 능력을

먼저 개발하자는 것인데, 이는 듣기로 습득된 언어기능은 다른 언어기능으로 쉽게

전이된다는 전제에서 비롯된 것이다. 교사는 학습자로 하여금 목표 언어에 가능한

한 많이 노출시킴으로써 언어를 배우려고 하는 심리적 동기를 극대화시킨다.

둘째, 학습자의 이해를 돕기 위해 교사는 몸짓이나 손짓을 포함, 각종 학습자료를

사용하기를 권한다. 의사소통 언어 교수법에서 사용되는 학습자료들의 특징은 실생

활과 밀접하게 관련되어 있는 현실적인 자료라는 데 있다. 여기에는 표지판, 광고,

신문과 같은 실물자료 또는 지도, 그림, 상징, 그래프, 도표 등의 시각적 자료 등이

포함된다.

셋째, 문법은 대화의 맥락에서 자연스럽게 습득되도록 지도되어야 한다. 문형연습

을 실시한다 하더라도 그것은 문법의 규칙을 학습하기 위해서가 아니라 언어 구사

능력을 위한 것이어야 한다. 그래서 문형연습을 할 때에도 실물, 모형, 사진, 그림

등으로 그 문형이 실제로 사용되는 상황을 설정하여 학습자에게 그 장면에 있다는

것을 인식시키고 연관된 표현을 도입한다.

넷째, 언어의 정확성보다는 유창성을 강조하기 위하여 의사소통이 방해를 받지 않

는 범위에서는 오류를 시정하지 않도록 한다. 의사소통을 위한 일본어 교실은 문법

적으로 다소 틀리더라도 문맥에 맞게 의미를 전달 할 수 있는 유창성을 개발하는

장소가 되어야 한다.

다섯째, 연습의 초기부터 의사소통을 위한 연습을 권장하며 의사소통 훈련을 통하

여 교실에서 배운 언어가 실제 현장에서 적용될 수 있도록 인포메이션 갭 연습, 인
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터뷰, 역할연습, 게임 등 다양한 학습자 중심의 과업활동을 고안한다.

여섯째, 의사소통기능 향상이라는 교육목표를 달성하기 위해서는 수업이 의사소통

중심으로 이루어져야 할 뿐만 아니라 평가 또한 같은 맥락에서 이루어져야 할 것이

다. 이에 따라 과업활동의 일부를 수행평가에 반영함으로써 의사소통기능의 달성여

부와 그 수준을 평가한다. 또한 이로써 학습자에게 강한 참여 동기를 부여할 수 있

다.

과업활동은 교육과정상의 의사소통기능 항목에 준하여 구성되었으며 그 성격에 따

라 다음과 같은 특징을 갖고 있다.

첫째, 인사 기능은 때에 따라 다른 일상적인 인사와 친교와 대인관계 형성을 목적

으로 하는 방문, 칭찬, 격려, 소개, 전화, 감사, 사과나 변명 등의 표현을 포함한다.

이러한 표현은 영상자료를 통하여 학습자에게 상황을 이해시키는 데 중점을 둔다.

교사는 모델회화를 제시하고 학습자에게 그룹회화를 해보게 한다.

둘째, 정보전달의 기능에는 실물이나 그림을 보고 사실적으로 서술하거나 두 사람

이상이 대화하는 것이 포함된다. 실물이나 그림은 학교와 교실, 가정 등 일상생활에

서 흔히 볼 수 있는 친숙하고 단순한 것으로부터 시작한다. 대화 내용은 사실적인

표현, 정보교환으로부터 시작하여 자신의 생각이나 느낌을 이야기하는 단계에까지

지도해 갈 수 있을 것이다.

셋째, 의사 및 태도의 전달 기능에는 희로애락, 놀람, 유감 등의 감정을 전달하는

표현이 포함되는데, 감정표현이 포함된 역할카드로 역할놀이연습을 한다. 단, 다른

기능에 비해 개인적인 의사나 감정이 전달이 주된 표현내용이 되므로 완곡한 표현

을 사용하도록 지도한다.

넷째, 요구 기능에 포함되는 길을 묻는 일, 값을 묻는 일, 방법을 묻는 일 등의 질

문과 그에 대한 대답은 일상생활의 의사소통 중에서 가장 빈도가 높다. 인포메이션

갭 연습을 이용한 짝 활동은 실제 의사소통에 가장 가까워 효과적인 교실활동이 될

수 있을 것이다.

다섯째, 담화의 전개기능은 담화의 시작과 전개, 화제의 전환, 담화의 종결 네 가
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지 기능으로 분류된다. 모델회화를 통하여 실제 발화의 기술을 습득한다.

연구자가 과업활동을 도입하여 수업을 진행하는 동안, 학습자들의 참여도는 높았

으며, 설문조사결과를 통해 학습자들의 흥미유발과 학업성취도에도 전반적으로 도

움이 되었다고 판단할 수 있었다. 조사결과에 남-여 학습자간의 편차가 있었던 점

을 감안한다면, 성별에 따라 다른 시각자료가 제시되는 것이 좋을 것으로 판단된다.

다만 과업활동을 실시하는 데 있어서는 교과서를 보완하기 위하여 다양한 회화교재

를 참고로 하였는데, 게임 및 역할놀이에 대한 내용이 교과서에 더 다양하고 확실

하게 수록되어야 하겠다. 교육과정상에도 교수-학습방법의 하나로서 게임 및 역할

놀이를 권장하고 있으므로, 앞으로 제작될 교과서에서는 이 점이 반드시 고려되어

있어야 할 것이다.

연구자는 앞으로도 앞서 제시된 과업활동을 바탕으로 하여 다양한 활동을 교실수

업에 적용할 것이며, 교실현장에 적용하기에 무리가 따르지 않고, 학습자들이 쉽게

공감할 수 있는 주변 생활 내용으로 과업활동을 재조직하는 연구를 지속적으로 진

행하고자 한다. 그리고 제 7차 교육과정에 적용될 교과서가 제작되고 난 뒤, 교과서

를 대상으로 하여 이러한 연구를 진행한다면 더욱더 의의가 있으리라 생각된다.

끝으로 실질적인 의사소통 기능의 증진을 모색하기 위해 개선되어야 할 점이 있다

면 문법설명과 본문강독 위주의 교과서 의존에서 탈피하기 위해서 교과서 내용이

의사소통 중심의 내용으로 전환되어야 한다는 점이다. 특히 의사소통 상호활동 속

에서 구두훈련을 실시하는 학습을 위해서는 현실감 있는 언어와 그림, 장면 등이

필수적으로 제시되어야 할 것이며 부교재의 개발 및 이용에도 많은 노력이 필요할

것이다.
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<부록 1> 학습자용 설문지

일본어 학습실태에 관한 설문조사서

안녕하십니까?

저는 고등학교 일본어 교육실태 및 교수법에 관하여 연구하고 있는데 본 설문

지는 석사학위청구 논문을 위한 것입니다.

일본어 수업에 관련하여 학생 여러분의 의견을 논문자료로 활용하고자 하오니,

평소에 느끼고 생각한 바를 솔직하게 답변해 주시면 감사하겠습니다.

조사된 자료는 본 연구 이외의 다른 어떠한 목적에도 사용되지 않을 것이며,

또한 누구에게도 공개되지 않을 것이오니, 질문에 성의 있게 응답해 주시면 대

단히 감사하겠습니다.

울산대학교 교육대학원 일어교육전공 김보영

학년( ) 성별(남, 여)

1. 지금 배우고 있는 일본어에 흥미가 있습니까?

① 아주 많다 ② 많다 ③ 보통이다 ④ 별로 없다 ⑤ 전혀 없다

1- 1. 일본어에 흥미가 있다면 그 이유는?

① 일본어 학습 자체가 재미있어서

② 졸업 후(취업, 진학)에 도움이 될 것 같아서

③ 담당선생님의 수업방식과 수업 분위기가 좋아서

④ 일본에 관심이 많아서



1- 2. 일본어에 흥미가 없다면 그 이유는?

① 일본이 싫어서 ② 교과서 내용이 너무 많아서

③ 쉬울 거라 생각했는데 어려워서 ④ 담당선생님의 수업방식이 지루해서

2 . 일본어 학습을 하는 데 있어서 가장 중요하다고 생각하는 것은 무엇입니까?

① 학습욕구와 필요성을 느끼는 일 ② 지능

③ 일본에 대한 관심 ④ 본인의 노력

3 . 입학시 제 2외국어 과목으로 일본어를 선택한 이유는 무엇입니까?

① 일본어가 배우기 쉽다고 들었기 때문에

② 사회에서 일본어를 사용할 기회가 많을 것 같아서

③ 대학 진학을 위해서

④ 일본 만화나 영화, 음악 등 대중문화를 이해하기 위해서

⑤ 일본에 가고 싶어서

4 . 많은 사람들이 일본어가 쉽다고 말하는데, 학생 본인에게 일본어가 어렵습니까?

① 다른 외국어 보다 배우기 쉽다. ② 그저 그렇다.

③ 처음엔 쉬웠는데 갈수록 어려워진다. ④ 처음부터 어려웠다.

5 . 일본어 학습을 하는데 있어서 가장 어려움을 느끼는 부분은 무엇입니까?

① 문법 ② 어휘 ③ 한자 ④ 발음 (택 1)

⑤ 말하기 ⑥ 듣기 ⑦ 읽기 ⑧ 쓰기 (택 1)

6 . 현재 일본어 수업시간 수에 대해 어떻게 생각합니까?

① 많다고 생각한다. ② 적당하다고 생각한다. ③ 부족하다고 생각한다.

7 . 일본어로 의사소통이 가능해지려면 주당 일본어 수업을 몇 시간 정도 하면 좋다

고 생각합니까?

① 1시간 ② 2시간 ③ 3시간 ④ 4시간

8 . 현재 배우고 있는 일본어가 졸업 후 본인에게 도움이 될 것이라고 생각합니까?

① 많은 도움이 될 것이다. ② 잘 모르겠다. ③ 별로 도움이 되지 않을 것 같다.

9 . 일본어 교과서 내용에 대해 어떻게 생각합니까?

① 만족하는 편이다. ② 그저 그렇다. ③ 불만이다.



9- 1. 만족스럽지 않다면 그 이유는?

① 교과서 내용이 어려워서

② 일본에 관한 흥미 있는 내용이 부족해서

③ 학습해야 할 어휘의 양이 너무 많아서

④ 배워야 할 필요성을 느끼지 못해서

10 . 수업시간에 선생님이 가장 강조하는 부분은 무엇입니까?

① 듣기 ② 읽기 ③ 말하기 ④ 쓰기

11. 학생은 어느 부분에 중점을 두어 일본어 학습을 하길 원합니까?

① 듣기 ② 읽기 ③ 말하기 ④ 쓰기

12 . 학생이 가장 좋아하는(기대하는) 수업방법은 무엇입니까?

① 문법설명 및 번역 ② 문형의 반복과 암기

③ 일상생활회화 중심 ④ 시청각 교재 활용

13 . 평소 수업 내용을 얼마나 이해하고 있다고 생각합니까?

① 90%이상 ② 2/3정도 ③ 절반이하 ④ 전혀 모르겠다

14 . 일본어 실력을 향상시키기 위해 학교수업 외에 다른 방법으로 일본어 공부를

하고 있거나 최근에 한 적이 있습니까?

① 그렇다 ② 그렇지 않다

14- 1. 그렇다면 그 이유는?

① 일본어가 좋아서

② 학교 수업진도가 너무 늦어서

③ 각종 시험대비를 위해

④ 1주일에 2시간 수업으로는 일본어 실력이 늘지 않아서

⑤ 학교수업이 재미없어서

14- 2. 그렇다면 어떤 방법으로 학습하고 있습니까?

① 학원수강(방과후 특기적성교육포함) ② 시중의 회화교재로 독학

③ 방송시청 ④ 개인교습



14- 3. 그렇다면 그러한 학습이 학교수업과 비교해 어떤 점이 좋습니까?

① 교재가 재미있게 구성되어 있고, 회화위주로 꾸며져 있다.

② 매일 학습하므로, 일본어 실력이 많이 향상된다.

③ 수업방식이 학교수업보다 재미있다.

④ 소수의 학생(또는 개인)이 수업하므로, 내가 말할 기회가 많다.

그림카드와 롤 플레이 카드, 듣기평가 등 교과서 이외의 부교재를 이용하여 말하기

-듣기 연습을 많이 하는 현재의 수업에 대해

15 . 재미있습니까? ① 재미있다 ② 그저 그렇다 ③ 재미없다

16 . 학습효과에 영향을 미친다고 생각합니까?

① 도움이 많이 된다 ② 그저 그렇다 ③ 별로 도움되지 않는다

17 . 본인은 수업에 적극적으로 참여하는 편입니까?

① 적극적으로 참여한다 ② 그저 그렇다 ③ 별로 참여하지 않는다

18 . 현재의 수업방식에 만족합니까?

① 만족스럽다 ② 그저 그렇다 ③ 만족스럽지 않다

19 . 수업에 사용되는 그림카드나 회화연습의 내용에는 만족합니까?

① 만족스럽다 ② 그저 그렇다 ③ 만족스럽지 않다

2 0 . 수업에 대한 소감이나 바라는 점이 있다면 간단히 적어주십시오.



<부록 2 > 교사용 설문지

일본어 교육실태에 관한 설문조사서

안녕하십니까?

저는 울산대학교 교육대학원 일어교육전공에 재학중인 학생으로 현재 우신고

등학교에서 근무하고 있습니다.

저는 고등학교 일본어 교육실태 및 교수법에 관하여 연구하고 있는데 본 설문

지는 석사학위청구 논문을 위한 것입니다.

이 연구와 관련하여 일본어 교수에 대한 현직 일본어 선생님들의 조언을 구하

고자 합니다.

조사된 자료는 본 연구 이외의 다른 어떠한 목적에도 사용되지 않을 것이며,

또한 누구에게도 공개되지 않을 것이오니, 바쁘시더라도 잠시 시간을 내주시어

질문에 응답해 주시면 대단히 감사하겠습니다.

울산대학교 교육대학원 일어교육전공 김보영

-선생님에 관한 기초자료-

1. 성 별 : 남( ) 여( )

2. 연 령 : 20대( ) 30대( ) 40대( ) 50대( )

3. 교직경력 : ( )년

4. 자격종별 : 1급정교사 ( ) 2급정교사 ( )

5. 재직학교 : 인문계( ) 실업계( )

-일본어 이수단위 및 수업시수현황-

1. 귀교의 일본어 이수단위 현황은 어떻습니까?



6단위 ( ) 8단위 ( ) 10단위 ( ) 12단위 ( )

2. 주당일본어 수업시간은 어떻습니까?

1학년 ( )시간 ( )학급 2학년 ( )시간 ( )학급

3학년 ( )시간 ( )학급 총 ( )시간 ( )학급

3. 일본어 외에 다른 과목을 담당하고 계십니까?

담당하고 계신다면 ; 과목명 ( ) 주당 ( ) 시간

-기자재 보유현황 및 활용-

1. 다음 중 귀교에 없는 것은 0, 수업 중 사용빈도에 따라 최저1에서 3까지 표시해

주십시오.

(1 -주1회미만 2 -주1∼2회 3 -주 3회이상)

녹음기 : └──────┴──────┴──────┘

0 1 2 3

VTR : └──────┴──────┴──────┘

0 1 2 3

어학실 : └──────┴──────┴──────┘

0 1 2 3

모형·실물 : └──────┴──────┴──────┘

0 1 2 3

파워포인트 : └──────┴──────┴──────┘

0 1 2 3

그림·사진 : └──────┴──────┴──────┘

0 1 2 3

O HP : └──────┴──────┴──────┘

0 1 2 3

괘도 : └──────┴──────┴──────┘

0 1 2 3



기타 : └──────┴──────┴──────┘

0 1 2 3

2. 자료를 활용하면서 수업을 할 경우의 효과와 학생들의 반응은 어떻습니까?

매우 크다 ( ) 그저 그렇다 ( )

별로 효과가 없다 ( ) 모르겠다 ( )

3. 수업자료 및 교구를 활용하면서 수업을 할 경우 학생들의 관심 및 호응도가 높

은 것부터 순서대로 3가지만 번호를 기입해 주십시오.

녹음기 ( )

VTR ( )

어학실 ( )

모형·실물 ( )

파워포인트 ( )

그림·사진 ( )

OHP ( )

괘도 ( )

-일본어교재-

1. 교재는 다음 중 어느 것을 선택, 사용하고 계십니까?

장남호, 김우열(1996) 일본어1, 2 : 시사일본어사 ( )

이현기, 이한섭 (1996) 일본어1, 2 : 진명출판사 ( )

이인영, 이종만 (1996) 일본어1, 2 : 금성교과서 ( )

이숙자, 안병준 (1996) 일본어1, 2 : 민중서림 ( )

이봉희, 쓰네이시 노조무 (1996) 일본어1, 2 : 교학사 ( )

유용규, 전태중 (1996) 일본어1, 2 : 교학사 ( )

유길동 외 2인 (1996) 일본어1, 2 : 진명출판사 ( )

안병곤 외 3인 (1996) 일본어1, 2 : 성안당 ( )



박희태, 최충희 (1996) 일본어1, 2 : 금성교과서 ( )

⑩ 김효자 (1996) 일본어1, 2 : 지학사 ( )

2. 교재선택을 어떻게 하셨습니까?

학교 ( ) 담당교사 ( ) 교사협의 ( )

권유 ( ) 기타 ( )

교재 선택에 직·간접적으로 참여하셨다면 무엇을 고려하여 선택하셨습니까?

내용구성 ( ) 회화구성 ( ) 교사협의 ( )

입시지도 ( ) 학생수준 ( ) 기타 ( )

3. 현행 배당된 시간으로 교과서 진도는 어떻습니까?

1, 2권 모두 마친다 ( )

1권 정도만 마친다 ( )

1권도 마치기 힘들다 ( )

-일본어 수업현황-

1. 현행 일본어 교과서는 10종 모두 듣기, 읽기, 말하기, 쓰기의 순서로 학습과정이

설정되어 있습니다만, 한 과를 어떻게 진행하고 계십니까? 문법은 어느 단계에서

다루십니까?

교과서 순서대로 ( )

교사가 선택해서 ( )

교사가 선택을 한다면 그 순서는 ( )

2. 회화수업은 어떻게 하고 계십니까?

교과서에 나온 문형을 연습하는 정도로 ( )

별도의 회화교재를 이용하여 ( )

교사의 재량으로 ( )

기타 ( )

3. 교수방법에 대한 연구를 어떻게 하고 계십니까?

그때그때 상황에 따라 준비한다 ( )



지도안을 제작하면서 수업준비를 한다 ( )

교사용지도서를 이용하여 교재 및 자료연구를 한다 ( )

교수법이론서나 관련논문을 참고한다 ( )

기타 ( )

4. 본 수업시간 중 가장 많은 비중을 차지하는 것부터 순서대로 3가지만 번호를 기

입해 주십시오

문법설명 ( )

독해(본문번역) ( )

회화(듣기-말하기) ( )

읽기 연습 ( )

문형 연습 ( )

어휘(한자포함) 연습 ( )

작문연습 ( )

5. 수업진행시 일본어 사용은 얼마나 하고 계십니까?

대부분 일본어로 한다 ( ) 대부분 한국어로 한다 ( )

반반씩 섞어서 한다 ( ) 문법 설명 이외는 일본어로 한다 ( )

6. 수업 중 교사가 일본어를 섞어서 강의하는 것이 학생들의 듣기, 말하기 학습에

도움이 된다고 생각하십니까?

예 ( ) 아니오 ( )

7. 수업시간 동안 교사가 말하는 시간은 평균적으로 어느 정도 됩니까?

40분 이상 ( ) 30분 이상 ( )

20분 이상 ( ) 10분 이상 ( )

8. 학습평가는 어떻게 하고 계십니까?(복수일 경우 비중을 많이두는 항목으로 택 2)

중간·기말고사 ( ) 숙제평가 ( ) 매시간 테스트 ( )

매주 테스트 ( ) 매과 테스트 ( ) 평소 수업태도 ( )

9. 듣기, 말하기 교육의 장해요인 중 가장 심각하다고 생각되는 것부터 순서대로 3

가지만 번호를 기입해주십시오.



과밀학급 ( )

교사의 이해부족 및 교사 교육 부재 ( )

각종 시험을 대비한 문법교육 불가피 ( )

학생들의 의욕 및 흥미 부족 ( )

교과서의 구성 미흡 ( )

전용어학실등 시설·기자재부족 ( )

기타 ( )

10. 일본어 연수경험이 있습니까? (

있다 ( ) 없다 ( )

있다면 (1) 일본연수 ( )년 ( )개월 연수명: ( ) 연수장소: ( )

(2) 국내연수 ( )년 ( )개월 연수명: ( ) 연수장소: ( )

11. 일본어 교사의 연수기회에 대해 어떻게 생각하십니까?

많은 편이다 ( ) 적은 편이다 ( )

보통이다 ( ) 거의 없다 ( )

12. 외국어 교사를 위한 특별연수를 실시한다면 선생님께서 가장 관심있는 항목은

무엇이겠습니까?

회화력증진 ( ) 교수법 ( ) 문법교육 ( )

발음지도 ( ) 멀티미디어의 사용 ( )

기타 ( )

-제 7차 교육과정과 일본어 교육의 전망-

1. 제 7차 교육과정의 기본내용을 알고 계십니까?

자세히 알고 있다 ( ) 들어본 적이 있다 ( ) 잘 모른다 ( )

2. 다음 제 7차 교육과정의 특징 중 이전의 교육과정과 비교해서 가장 이상적이고

바람직한 변화라고 생각되는 것을 순서대로 3가지만 번호를 기입해 주십시오.

의사소통 기능의 달성에 목표를 두고 말하기-듣기 강조 ( )

교과서 1, 2권 모두 음성언어를 중심으로 편성 ( )



언어의 4기능을 통합기능적으로 설정(듣기-말하기, 읽기-쓰기) ( )

일본 문화 이해의 강조 ( )

어휘를 1400어에서 900어로 대폭 축소 ( )

멀티미디어 시설을 이용한 교수법 권장 ( )

학생 중심의 수업전개와 자율학습의 확대 ( )

3. 제 7차 교육과정에 대비하여 선생님 자신의 일본어 의사전달능력을 더 신장시켜

야할 필요를 느끼십니까?

예 ( ) 아니오 ( )

4. 스스로의 회화력 증진을 위해 하시는 일이 있다면?(과거 또는 현재)

NHK 방송 및 VTR시청 ( )

대학에서 운영하는 회화프로그램에 등록 ( )

일반 사설 일본어 학원에 등록 ( )

일본인 친구들과 펜팔·교제 ( )

기타 ( )

5. 제 7차 교육과정의 이상을 실현하기 위해서 교과서는 어떻게 바뀌어야 하겠습니

까?

6. 제 7차 교육과정의 실시로 앞으로의 일본어 교육이 어떻게 발전될 것이라고 전

망하십니까?

성실히 답변해 주신 점 깊이 감사드립니다.

* 연락처 : 우신고등학교 277- 4901∼3, 011- 597- 9405



日 文 抄 錄

コミュニケ ション技能を伸すための日本語の敎授方案の硏究

-タスク活動を中心として

金 補 英

蔚山大學校 敎育大學院 日語敎育專攻

(指導敎授 崔 光 祐)

2002年から行われる豫定である高等學校第7次敎育課程では 日本語敎育の目標はコミュニ

ケ ション技能を伸すことだと明示し こういう敎育目標を達成するための指導原理としてコミュニカ

ティブ·アプロ チ(Communicative approach)を擧げている 日本語の流暢性を追求し 學

習自を中心とした學習及び自律學習を敎授-學習方法として强調している 特に マルチ·メ

ディア施設を用いた新しい敎授法やインタ ネットの活用を勸めることによって情報化時代にふさわ

しい日本語敎育を追求している

硏究者はこういう趨勢に從って コミュニケ ション技能の向上に重點をおいた敎授法の理論

的假說と實際の日本語敎室への適用について論議を進めていった そこで學習者たちに易しくて

おもしろく日本語を身に付けさせるだけでなく 能動的に學習活動に參與させる敎授方案としてコ

ミュニカティブ·アプロ チのタスク活動とゲ ムを提案した 多樣な學習資料を使いこなしたタス

ク活動とゲ ムを通じて學習者たちは積極的に授業に參與し 機械的なパタン·プラクティスでな

い意味のある發話をしながら日本語能力を伸すことができるようになる 硏究者がタスク活動を導

入して授業を進めるうちに學習者たちの參與度は非常に高かったし アンケ ト調査の結果によっ

ても學習者たちの興味誘發と學業成就度にも全般的に役に立ったと判斷できた



こういうタスク活動は第7次敎育課程上のコミュニケ ション技能項目に從って構成された 第7

次敎育課程には高等學校の日本語敎育課程で優先的に學習されるように勸めるコミュニケ ショ

ン技能項目と例示文というのが乘せてある 各機能項目はあいさつの技能 情報傳達の技能

意思および態度傳達の技能 要求の技能 談話展開の技能の5つに區分される 以上の項目

に從って各技能を達成するための練習になれるようにタスク活動を構成したのである

コミュニケ ション技能の向上という敎育目標を達成するためには いうまでもなく 敎室での授

業がコミュニケ ションを中心に行われるはずだが 評價も同じくコミュニケ ションのために行われ

るべきである それで タスク活動の一部を遂行評價に反映することにする それによってコミュニ

ケ ション技能の達成與否とその水準が評價できる

最後に 實質的なコミュニケ ション技能の增進のために改善されてほしい點は 文法の說明と

本文の講讀という傳統的な授業から脫するためにはテキストの內容がコミュニケ ションの中心の

內容に變わらなければならないということである コミュニケ ションの相互活動の中で口頭訓練を

實施する學習のためには現實感のある言語や繪 場面などが必ず提示されなければならず 副

敎材の開發や利用にも多くの努力が必要である
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